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COMPRESSAO DO ESPACO-TEMPO E
HIPERLOCALIZACAO: OS NOVOS FIANEURS

Ivone Neiva Santos & José Azevedo

ReEsumo

A experiéncia de sensagdes tais como a de aceleragdo do tempo ou de eliminacdo do es-
paco vulgarizou-se na vida moderna cada vez mais organizada segundo o ritmo do “tempo real”,
instituido pelos média digitais. Neste artigo, partindo do conceito de compressao espago-tempo
de Harvey (1999), confrontamos perspetivas situadas nas correntes do determinismo tecnold-
gico com outras que defendem a relagdo dialdgica entre tecnologia e sociedade. Abordam-se
nocdes como as de desterritorializagdo e destemporalizagdo que permitem compreender o sur-
gimento de um espaco de dados fragmentado e intemporal, correspondendo a uma “nova geo-
grafia”, na qual ja ndo é possivel estabelecer uma fronteira clara entre o mundo fisico e o digital.
O texto estrutura-se tendo como suporte tedrico o conceito de fldneur ciberespacial, explorando
as semelhangas com o fldneur novecentista, tal como descrito por Baudelaire. A analise de um
conjunto de intervencdes artisticas e experimentais centradas sobre questdes como a hiperloca-
lizacdo ou a ubiquidade e a pervasividade permite-nos recorrer a esta figura do fldneur ciberespa-
cial num duplo sentido, como sinal da tendéncia para a aceleracdo técnica, mas também como
simbolo da forca de resisténcia a essa mesma aceleragdo. Conclui-se que a evolugdo exponencial
e a crescente “naturalizagdo” da tecnologia nos obrigam a considerar o seu papel determinante
nas dindmicas sociais, designadamente, a partir da transformacdo da nossa relagdo com as di-
mensdes do espaco e do tempo.
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SPACE-TIME COMPRESSION AND
HYPERLOCALISATION: THE NEW FIANEURS

ABSTRACT

The experience of sensations such as time acceleration and space elimination has become
common in modern life, which is increasingly organised in tune with the “real time” imposed
by digital media. Throughout this article and starting with the concept of “time compression”
presented by David Harvey (1999), the authors contrast technological determinism with other
perspectives that suggest there is a dialogue-based relationship between technology and society.
The text discusses notions such as deterritorialisation and detemporalisation that make it pos-
sible to understand the emergence of a fragmented and timeless data space, which corresponds
to a “new geography”, in which it is no longer possible to establish a clear boundary between
the physical and the digital world. The text is theoretically underpinned by the concept of the cy-
berfldneur, exploring the similarities with the 19" century flaneur described by Baudelaire (1996).
Analysis of a set of artistic and experimental interventions addressing issues such as hyperlo-
calisation or ubiquity and pervasiveness enables us to use the character of the cyberfldneur in a
twofold sense — as a sign of technical acceleration and also as a symbol of resistance to such
acceleration. The authors conclude that the exponential evolution and increasing “naturalisa-
tion” of technology obligates us to consider its determining role in social dynamics, namely by
transforming our relationship with the dimensions of space and time.
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INTRODUCAO

Este artigo procura observar o papel critico dos média digitais em desafiar concei-
tos historicamente significativos de tempo e espago, mudando a forma como as pessoas
moldam suas identidades e ampliando o &mbito da mobilidade fisica e psicolégica no
mundo globalizado de hoje. Embrenhando-se crescentemente na nossa existéncia, atra-
vés das redes sem fios ou dos sistemas de vigilancia, a ubiquidade dos média digitais vem
aumentando massivamente, tornando cada vez mais dificil analisarmos separadamente
o que é social, tecnoldgico ou espago-temporal. Partindo deste cendrio, questiona-se se
os conceitos de desterritorializacdo e destemporalizacao permitem compreender os usos
do espago e tempo no novo contexto caracterizado pela aceleragao e fragmentacgao, mas
também pelo surgimento de um novo espaco de dados intemporal, continuo e pervasivo.

A invocagao da figura do fldneur, explorada por Baudelaire (1996) e Benjamin
(2000), no contexto da modernizacio e do desenvolvimento das cidades associados a
industrializac3o, e retomada por autores como André Lemos (2009) ou Kathryn Kramer
e John R. Short (2011), a propésito da evolucao tecnolédgica e da globalizagao, enqua-
drou-se nessa estratégia de problematizacdo, na qual identificimos aspetos deste novo
contexto que associamos a uma certa fldnerie ciberespacial. Isto na medida em que é um
contexto que favorece a definicdo de itinerdrios pessoais e a manutengdo de relagdes
fluidas com os diferentes contextos espagotemporais percorridos pelo cidadao/ciber-
nauta. Igualmente, porque da origem a movimentos de resisténcia a “modernidade”,
agora encarnada na monitorizacao e controlo permitidos pelo préprio desenvolvimento
tecnoldgico associado a globalizagao.

Este artigo estd organizado da seguinte forma: em primeiro lugar é apresentada
a corrente de pensamento que estabelece uma relacdo determinante entre a evolucao
tecnoldgica e a forma como vivenciamos e percebemos o espago e o tempo, relacionando
esta corrente com o conceito de compressao espaco-tempo; de seguida, sdo enunciadas
as abordagens que atribuem a tecnologia um papel instrumental, encontrando sobretu-
do nas dindmicas sociais a razao de ser do que seria a crescente aceleragdo do tempo
e eliminacdo do espaco caracteristicas da modernidade; é ainda abordado o papel es-
pecifico dos média digitais nesta transformac@o e, por ultimo, é analisada a adequagao
da figura do flaneur a problematizagao da nova realidade espagotemporal resultante da
evolugdo da tecnologia digital e as configura¢Ges possiveis desse exercicio de fldnerie. Em
conclusao, é apresentada uma sintese das principais ideias discutidas ao longo do artigo.

COMPRESSAO DO ESPACO-TEMPO E EVOLUCAO TECNOLOGICA

A relacdo entre a evolucdo tecnoldgica e a nossa percecdo e vivéncia do espacgo-
-tempo tem sido objeto de leituras bastante contrastantes. Harold Innis (1950) é um
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nome particularmente relevante na corrente que identifica uma tendéncia univoca para
a aceleragdo associada ao desenvolvimento tecnoldgico. A partir dos seus estudos de
economia politica, o autor identificou o papel determinante dos meios de transporte na
evolucgdo histérica, com implica¢des profundas na forma com as sociedades se estrutu-
ram e organizam (Subtil, 2014). Para Innis, as tecnologias sao meios através dos quais
as civilizagdes se expandem e estabelecem rela¢gdes. O autor defende que cada periodo
histérico é caracterizado por um tipo de média dominante e, consequentemente, essa
dominéncia produz um “viés” ou orientagdo para o tempo ou para o espago (Subtil,
2014). Nas sociedades orientadas para o tempo predominariam média pesados, dificeis
de transportar, mas também de destruir e, por isso mesmo, temporalmente durdveis.
As tradicdes orais e as pinturas rupestres sdao exemplos dessa orientagcdo. S3o meios
adaptados a limitada capacidade humana de memorizagao, permitindo preservar o co-
nhecimento ao longo do tempo. Por seu turno, as sociedades que Innis identifica como
tendo “viés para o espago” sdo orientadas fundamentalmente para o futuro, preferem
média leves e pereciveis e com grande capacidade de armazenamento de informacao
(como os jornais ou a televisdo). As sociedades modernas ocidentais, seriam, assim,
moldadas principalmente por desvios espaciais e estariam orientadas para a comunica-
¢3o a distancia. Paul Virilio (2000), Anthony Giddens (2002) e Manuel Castells (2010)
também destacam o papel das tecnologias de transporte e de comunicag@o, como in-
dutoras de velocidade, fisica e informacional, na alteragao da nossa perce¢ao do tempo
e do espaco. Marshall McLuhan (1969), de quem Innis foi professor e que o influenciou
profundamente, revé-se nesta perspetiva, defendendo que cada novo média introduz
uma mudanca de escala, ritmo ou padrao na atividade humana.

Para Virilio (2000), as grandes revolucdes histéricas sao, sobretudo, revolucdes da
velocidade. Ao permitir maior velocidade, cada novo veiculo cria igualmente novas for-
mas de comunicacao e de circulag3o, correspondendo cada uma delas a uma revolugao
“dromocratica™. Virilio defende que a faceta mais importante da revolugdo industrial,
proporcionada pelo surgimento da maquina a vapor, consistiu na revolu¢ao dos trans-
portes a que chama revolucio do espacgo-tempo. Virilio nomeia ainda outra revolugao
transformadora no século XIX: o surgimento da “estética do desaparecimento” (fotogra-
fia e cinema) que sucede a “estética do aparecimento” (a pintura e a escultura). Na sua
perspetiva, a velocidade de capta¢do da imagem na fotografia instantinea e a velocidade
de projecdo de imagens no filme (24 por segundo), fundados na persisténcia retiniana,
permitiram passar “da persisténcia de um substrato material — o marmore ou a tela do
pintor — a persisténcia cognitiva da visao” (Virilio, 2000, p. 24). Por isso, o cinema mos-
tra-se “capaz de fornecer aos espectadores, em cada fragdo de segundo, essa sensacdo
desconhecida de ubiquidade, numa quarta dimensao, suprimindo o espaco e o tempo”
(Virilio, 1989, p. 61). De acordo com Virilio, o cinema seria posteriormente “substituido”
pelo automdével, pela viagem, correspondendo a ideia do autor de que toda a nossa vida
passa por “préteses de viagens aceleradas das quais nem somos conscientes” (Virilio,
1989, p. 68), como o comboio, o automdvel, a televisao ou o computador. Para Virilio, a

' Do grego dromos, significando "pista de corridas”.
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velocidade ganhou raizes nas vidas dos individuos e das sociedades, modificando con-
tinuamente valores e percecoes. O autor defende ser a partir de Albert Einstein e da sua
concecao relativista do mundo que se institui uma nova conce¢do da realidade, na qual
a velocidade se sobrepde ao tempo e ao espaco, da mesma forma que a luz supera a
matéria (Virilio, 1989). Ao atingirmos a velocidade-limite, terfamos substituido o tempo
histérico, dominio da Histdria, e o espaco fisico, dominio da Geografia, pelo presente
Unico, sem dimensdo humana, o que, de acordo com Virilio, nos remete paradoxal-
mente para o “grande encarceramento” identificado por Michel Foucault (1978). Nesta
perspetiva, estariamos encerrados, ndao numa prisao, mas “na rapidez e na inanidade
de qualquer deslocagao” (Virilio, 2000, p. 61). Virilio preocupa-se, devido a esse motivo,
com a ubiquidade e a instantaneidade proporcionadas pelos média digitais. Isto porque,
embora toda a Histéria aconteca num tempo local, a aplicacdo do tempo real, que é o
ritmo da imediatez de resposta possibilitada pela tecnologia digital, nao tem relagao
com o tempo histérico. A experiéncia quotidiana ficaria, assim, reduzida ao imediatismo
do presente continuo (Virilio, 2000). Esta leitura pode ser relacionada com o conceito
de compressao do espaco-tempo, formulado por David Harvey (1999). Na perspetiva de
Harvey, o espacgo e o tempo foram “comodificados”. Homogeneizados, por um lado e
fragmentados, por outro, convertem-se em mercadorias transaciondveis, constituindo
um sustentdculo do capitalismo e da globalizagao, ao contribuir para a cada vez maior
irrelevincia do Estado nacional em prol da economia financeira mundial (Léw, 2008). O
conceito de Harvey pretende dar conta de um processo que altera a relagio entre o es-
pacgo e o tempo, nomeadamente através da inovagao tecnoldgica e da globalizagao. Se-
gundo Harvey, a compressao esta ligada ao aumento da velocidade associado ao desen-
volvimento dos meios de transporte e de comunicagdo, porque a experiéncia do espaco
depende, em grande parte, do tempo que é necessdrio para o percorrer (Rosa, 2013).
Refletindo sobre a prépria natureza do espago, Harvey (2015) propde trés dimensdes de
andlise: o espacgo absoluto, o espaco relativo e o espaco relacional.

O espaco absoluto (cartesiano-newtoniano) é uma entidade fixa e independente,
sem ambiguidades, e, por isso, passivel de observagdo e classificagdo pelo homem. So-
cialmente, corresponde a entidades territoriais claramente delimitadas, como os Esta-
dos ou a propriedade privada. Para o autor, a produgao de “espacos”, sua organizagao
e distribuicdo, é uma faceta central do capitalismo. O espaco relativo (einsteiniano) é
ja o da relagdo entre objetos, dependendo, por isso, da existéncia destes e, também, do
ponto de vista do observador. Esta concegdo de espaco é indissocidvel do tempo — o
espago-tempo relativo da velocidade da luz — e de fatores que interferem nessa relagdo
(como a evolucido social e tecnolégica). Harvey nota, no entanto, nao ser possivel com-
preender diferentes realidades a partir da mesma moldura espagotemporal®. Por isso,
inspirando-se em Leibniz3, propde ainda o conceito de espaco relacional, aquele que s6
existe na medida em que faz parte do processo que o define. Para Harvey, os “processos

2 O autor refere os fluxos financeiros e os fluxos de energia nos processos ecoldgicos como exemplos de “espago tempo-
ralidades incompativeis” (Harvey, 2015).

3 Por razdes teoldgicas, Leibniz contestou a formulagdo de tempo absoluto de Newton, implicando que Deus estaria “den-
tro” do espago, o que era incompativel com a visdo de Deus como criador do espago e do tempo (Harvey, 2015).
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nao ocorrem no espago, mas [antes] definem [o] seu préprio quadro espacial” (Harvey,
2015, p. 130). Por esse motivo, também aqui o espaco ¢é indissocidvel do tempo, estan-
do o foco colocado na relagdo entre ambos. Embora o espago-tempo relacional sugira
dificuldades de medicdo, para o autor, as trés conce¢des sdo vélidas, dependendo a sua
aplicabilidade dos objetivos: o espaco absoluto pode adequar-se quando se trata de de-
finir fronteiras ou propriedades, mas ja n3o, por exemplo, para considerar as posi¢des
relativas dos sujeitos nem as experiéncias vividas por cada um de nés. Nao menos re-
levante neste contexto, Harvey assinala a espacializagao do pensamento, expresso no
uso de metaforas espaciais na literatura e nas artes, como a distin¢do entre espaco real
e virtual. O segundo seria habitado pelas “imagens e [as] ilusGes intangiveis que consti-
tuem o coracdo de todas as praticas estéticas” (Langer citado em Harvey, 2015, p. 135).

Segundo Harvey, a distincao de Ernst Cassirer (citado em Harvey, 2015, p. 136) en-
tre espagos organicos, percetivos e simbdlicos (este ultimo, abstrato, associado a geo-
metria e as interpretacdes artisticas), terd estado na origem de uma outra classificacao,
proposta por Henri Lefebvre (citado em Harvey, 2015, p. 136) que conjuga os espagos
experimentado (material), conceptualizado (a forma como ele é representado) e vivido
(das emogdes e significados). Harvey articula a sua classificacdo e a de Lefebvre com
trés conceitos-chave de Karl Marx (1887) valor de uso, valor de troca e valor. O valor de
uso inscreve-se no dominio do espaco e do tempo absolutos. |4 a troca implica uma re-
lacdo, movimento de mercadorias, capital, pessoas, inscrevendo-se por isso no espago
tempo-relativo. De acordo com Marx (citado em Harvey, 2015), a troca alteraria constan-
temente as coordenadas espago-tempo ao inscrever-se num movimento continuo. Com
o surgimento do dinheiro, o valor, o movimento de circulagdo torna-se ainda mais fluido,
inscrevendo-se ja no espaco-tempo relacional.

O controlo do tempo e do espacgo possibilitado pelo dinheiro constituiria o sus-
tentaculo do capitalismo. Harvey cria uma matriz reveladora de que o que acontece em
cada uma das dimensdes consideradas apenas adquire sentido em termos dialéticos,
justificando, assim, a sua abordagem relacional*. Giddens também prop&e uma aborda-
gem que se inscreve nesta légica “relacional”, quando define o espaco pela sua fungao
social e n3o tanto pela sua materialidade (Léw, 2008). Para Giddens, o processo a que
chama “regionaliza¢ao” consiste precisamente na divisdo do espago e do tempo por
regides associadas a determinadas praticas sociais. A propdsito do desenvolvimento
tecnolégico, Giddens (2002) propde o conceito de distanciacao do espago-tempo para
se referir ao facto de os eventos sociais aparecerem desconectados da matriz espaco-
temporal. Castells (2010) também descreve a perturbacao sistematica na ordem sequen-
cial das préticas sociais como a forma de tempo dominante das sociedades em rede,
diluindo a experiéncia temporal no “ciberespago intemporal” (Castells citado em Sora,
Jorda & Codina, 2017, p. 197). Castells (2010) refere-se a capacidade de reconfiguracao
constante da internet, caracterizada pela auséncia de limites de tempo e espago. Para o
autor, esta reconfiguracdo pode assumir a forma de compressdo ou introduzir descon-
tinuidade na sequéncia. De acordo com Hartmut Rosa (2013), perante a velocidade e

4 Harvey apresenta o “Ground Zero” em Manhattan como exemplo dessa “tensdo dialética” (2015, p. 141).
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capacidade de registo quase ilimitada da tecnologia digital, o tempo estaria a perder o
seu cardcter linear a medida que a sequéncia cronoldgica dos eventos parece dissolver-
-se progressivamente. Ao comprimir o tempo faz com que, no limite, o préprio tempo
desapareca, tornando-se num equivalente a eternidade (Rosa, 2013).

Na mesma linha de pensamento, Robert Hassan e Ronald E. Purser, citados em
Sora et al. (2017, p. 197) consideram a assincronia como a verdadeira temporalidade,
argumentando que a Internet permite aos atores sociais envolverem-se em comunica-
¢oes em diferentes espagos e tempos, independentemente do tempo real local. Assim
sendo, o tempo seria, simultaneamente, homogéneo e quase infinitamente fragmen-
tado nas multiplas temporalidades sincronas e assincronas que coexistem na rede. A
experiéncia da modernidade seria, assim, para estes autores, ndo tanto a da aceleracao,
mas a da simultaneidade de tempos diversos, sendo certo que sem a velocidade, ou a
imediatez, proporcionadas pelo desenvolvimento tecnolégico, tal simultaneidade nao
seria possivel.

Em suma, as perspetivas apresentadas confluem para a atribui¢do de um papel
fundamental ao desenvolvimento tecnoldgico na alteracdo da forma como o espaco e o
tempo e sua relagdo sao vivenciados e percecionados. O aumento sistemético da veloci-
dade obtida com os meios de transporte e de comunicagao, até ao limite de a tecnologia
digital nos facultar atualmente acesso a qualquer lugar do mundo ao ritmo do tempo
real, teria como resultado o fenémeno de alteragdo das coordenadas de espaco e tempo
e a necessidade da adog¢do de novas abordagens conceptuais e novas classifica¢des que
nos permitam compreender esta nova realidade espacotemporal.

COMPRESSAO DO ESPACO-TEMPO E MUDANCA SOCIAL

Outros autores conferem a tecnologia menor “protagonismo”, enquadrando-a
num conjunto mais vasto de dindmicas sociais. Rosa (2013) defende que o principio
da aceleragdo faz parte da prépria cultura da modernidade, sendo anterior a sua con-
cretizagdo tecnoldgica. Embora se aproxime da perspetiva de Virilio, ao identificar duas
ondas de aceleragdo na histéria da civilizagdo ocidental (a primeira associada as inova-
¢oes tecnoldgicas trazidas pela Revolugdo Industrial e a segunda a revolugao digital e
a globaliza¢3o), considera que os processos de transformacio permanente nao podem
ser compreendidos deterministicamente a partir da aceleragdo tecnolégica. Esta é antes
um sintoma da aceleragao da mudanga social. No mesmo sentido, Sarah Sharma (2014)
qualifica como simplista a abordagem daqueles a que chama “tedricos da velocidade”.
Para a autora, embora o discurso sobre a velocidade se tenha tornado hegeménico, nao
reflete a complexidade e os diferentes ritmos que compdem a vivéncia social. Sharma
contesta que a velocidade deva ser entendida como uma tendéncia homogénea associa-
da a uma determinada época ou tecnologia dominante. Vé-a antes como um mecanismo
de diferenciagdo social, tipico do capitalismo contemporaneo global. Para exprimir a
sua visdo, propde o conceito de “cronografia do poder”s, de acordo com o qual alguns

5 A partir do conceito de “geometria do poder” de Massey (1991).
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grupos seriam mais responsaveis do que outros pela compressdo do espaco-tempo,
uma vez que fazem uso dessa compressao, transformando-a em vantagem.

A este propdsito, Sharma explora os paradoxos da figura do corporate warrior, simul-
taneamente privilegiado, porque estd na vanguarda das redes da comunicacao e do capi-
tal, e vulneravel porque é vitima, por exemplo, do jet lag ou do stress ou esta dependente
da disponibilidade de outros cujas temporalidades sao menos valorizadas (como os ta-
xistas ou os funciondrios dos hotéis, por exemplo). Em resumo, para Sharma, nio ¢ a
velocidade que produz a desigualdade, mas o seu poder explicativo, normalizador, como
se fosse uma experiéncia uniforme no momento contemporaneo que valoriza o tempo de
alguns, em detrimento de outros e exclui aqueles que o experienciam de forma diferente.

Nesta linha de pensamento, a autora critica as estratégias de desaceleracao “ideo-
l6gica” como os movimentos slow, chamando a atengdo para o facto de a capacidade de
abrandar constituir, ela prépria, uma forma de privilégio que, por outro lado, pressupde
um posicionamento individualista e despolitizado. Como alternativa, a autora propde a
criacdo de “tempos publicos”, conceito pensado para complementar a nogao de “espaco
publico” e chamando assim atencdo para o caracter desigual destas esferas “publicas”.
No mesmo sentido, Lemos (2009) considera que se a mobilidade nas sociedades atuais
é “ampliada”, ndo é neutra. A mobilidade fisica, com os mais avancados meios de trans-
porte, e a mobilidade informacional, com a internet sem fios e os dispositivos portteis,
variam correlativamente em fun¢do da posicao ocupada pelos individuos e grupos nas
estruturas de poder. Assim sendo, os que mais facilmente se podem movimentar pelo
ciberespaco sdo também aqueles que tém mais autonomia para a mobilidade fisica.

Doreen Massey (1991) questionara até que ponto a relativa mobilidade de uns e
o seu poder sobre a mobilidade e a comunicac3o de outros aumenta o aprisionamento
espacial destes ultimos. Propds o conceito de “geometria do poder”, dando conta de
que diferentes grupos sociais se posicionam em locais muito diferentes na corrente dos
fluxos e interagdes associados a globalizac3o, tendo uns a liberdade de se mover e ou-
tros permanecendo “aprisionados” no mesmo sitio e sendo, por isso, tendencialmente
mais defensivos em relacdo a este®. Este novo contexto torna também menos claro o
que queremos dizer quando falamos de “lugares” e mais complexa a forma como nos
relacionamos com eles. Massey defende que a especificidade de um “lugar” é construida
a partir de uma constelacao de relagdes sociais e é portadora de multiplas identidades.
Rejeita, por isso, a identificagdo do lugar com uma determinada comunidade. Esta pode
existir em diferentes localiza¢cdes em simultaneo e é, ela prépria, heterogénea, ja que as
pessoas ocupam posicdes diferentes no seu interior.

A ideia de espacos habitados por comunidades homogéneas que persiste no ima-
gindrio social é contrariada pela tendéncia atual para a fragmentacao e rutura espacial.
N3o obstante, Massey também critica a ideia de que a busca de um sentido do lugar seja
necessariamente reaciondria. O sentido de enraizamento pode ser uma fonte de iden-
tidade positiva se se definir ndo por oposicao ao exterior, mas na sua relagio com ele,

¢ Esse seria, de acordo com Harvey (citado em Antonsich, 2011), o paradoxo da globalizagdo que, fazendo os lugares pare-
cerem menos estdveis e seguros, tornaria as pessoas mais ligadas a eles.
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afastando a percecdo de vulnerabilidade do local face ao global. Massey procura, assim,
“pacificar” a relagdo entre o local e o global, defendendo o que chama “sentido progres-
sivo do lugar”, concebendo-o como uma construgao heterogénea, dindmica, sem fron-
teiras e atravessada por redes que extravasam a escala geogréfica.

A “desterritorializagao” da organizagdo social é uma tese partilhada por um cres-
cente numero de autores. Ash Amin (2002) questiona mesmo até que ponto continua
a fazer sentido a separacdo entre lugar (entendido como préximo e intimo) e espago
(percebido como longinquo e intrusivo) quando a concegao escalar do territério é altera-
da pela globaliza¢gao. A mobilidade e a interatividade proporcionadas pelo novo contex-
to comunicacional interferem com as formas de organizagao social territoriais, criando
novas relagdes entre espaco e lugar. Segundo Amin, as novas espacialidades propostas
pela globalizagdo devem ser lidas como redes que estao além de qualquer escala geo-
gréfica (2002).

N3Zo se trata de uma alteracdo nas relacdes de poder entre escalas espaciais, mas
antes de uma “desterritorializagao” ou “reterritorializagao” da organizagao social. Trata-
-se de reconhecer a influéncia de préticas e configuracdes nio territoriais nas préprias
politicas espaciais. Como referem Paul Dourish e Genevieve Bell (2007), as infraestrutu-
ras e a computagdo pervasiva tém a capacidade de reconfigurar a relagao entre o local e
o global. Nesta perspetiva, a cidade ja nao seria o sitio das politicas de lugar, mas, antes,
de politicas plurais e de multiplas espacialidades.

(DES)COMPRESSAO DO ESPACO-TEMPO E TECNOLOGIA DIGITAL

A proposta de Amin parece corresponder ao cendrio resultante da evolucgio dos
média digitais que impregnam crescentemente todas as dimensdes da vida quotidia-
na. Gere (2008) assinala de facto que a distribuicdo de contetidos de banda larga e as
redes sem fios tém aumentando massivamente a forma como a tecnologia digital se
embrenha na existéncia. Esta omnipresenca, a que Mark Weiser chamou “ubiquitous
computing” (citado em Dourish & Bell, 2007), traduz-se na existéncia de interagdo com
o computador em qualquer lugar. O crescimento dos sistemas de vigilancia e a “internet
das coisas”, com dispositivos que podem comunicar entre si e coordenar-se, sao expres-
soes dessa expansdo (2007, p. 1).

Se, por um lado, os média s3o descritos como fontes de suspensdo e instantanei-
dade devido a aceleragcao que potenciam, por outro, sdo também produtores de tempo
e espaco, material e simbdlico (Parmett, 2017). A este propésito, e invocando o” fim
da geografia”, Stephen Graham (1998) tal como Harvey, chamara a ateng¢do para o uso
de metéforas geograficas como ciberespaco ou sitio, apontando os efeitos do seu uso
(por referéncia a algo que n3o é mais do que uma rede de sinais eletrénicos) na con-
cretizagdo de novos sistemas que se tornam visualizaveis e “territoriais”. Estas metéfo-
ras seriam, ent3o, constructos ideolégicos, contendo também ideias normativas sobre
como a tecnologia se deve relacionar com a sociedade’. Estudando esta relagao, Graham

7 O uso de conceitos como “sociedade da informagdo” ou “era da informagdo” para representar a prépria natureza da
sociedade atual sdo outros exemplos (Graham, 1998).
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identificou trés tendéncias principais: a “substituicdo e transcendéncia”, a “coevolug¢io”
e a “recombinacdo”.

A primeira tendéncia (“substituicao e transcendéncia”) enquadra-se no determi-
nismo tecnoldgico, que comporta, segundo o autor, duas visdes do futuro. Uma em que
as relagdes baseadas na proximidade serdo substituidas pelas redes digitais, libertando
a sociedade capitalista dos seus constrangimentos espaciais e temporais. E outra na
qual o desenvolvimento de ambientes virtuais imersivos que “permitem que as qualida-
des imersivas do lugar geografico sejam transmitidas remotamente” (Graham, 1998, p.
168), torna possivel viver a distancia e instantaneamente interagdes até aqui sé acessi-
veis no local fisico.

A este propésito, Amin recorre a uma expressao de Jan Aart Scholte “mundo sem
fronteiras” (Amin, 2002, p. 386), como Castells falara em “ciberespago intemporal”.
Esta perspetiva pode ser entendida como utépica ou distépica. Se Paul Virilio (2000),
como vimos, tem uma visdo critica, afirmando que ao atingir-se a velocidade da luz, o
espaco e o tempo s3o substituido pelo presente Unico, que “aprisiona”, ao tornar inutil
qualquer deslocagao, cyber-gurus como Bill Gates e Nicholas Negroponte acolhem com
agrado a ideia de que ambientes 3D proporcionados pela conjugacdo da realidade virtual
e da banda larga possam, pela sua verosimilhanca, substituir e tornar desnecesséria a
deslocacdo aos lugares reais. Estariamos a falar de um territério alternativo sem as limi-
tagcdes dos espagos fisicos, utopia tecnoldgica intimamente relacionada com a ideologia
do progresso, tipica das sociedades capitalistas modernas (Graham, 1998).

A segunda tendéncia (“coevolugdo”) defende que o espago virtual nao substitui o
real, antes o integra e evolui em articulacido com este. A tecnologia é perspetivada no
quadro mais vasto da luta, sempre assimétrica, pelo poder, nomeadamente no que se
refere ao controlo do espaco e da distdncia. Nesta 6tica, a tecnologia penetra a organi-
zagdo espacial “real”, tornando-a mais répida e eficaz, mas as metrépoles permanecem
e mantém o seu dominio, integrando-a, e as novas possibilidades que oferece, nas suas
préticas. Por um lado, os lugares s3ao progressivamente incorporados numa rede pode-
rosa de transagdes. Por outro, esse poder depende de infraestruturas de comunicacio e
transporte interligadas territorialmente (Harvey citado em Parmett, 2017).

Staple (citado em Graham, 1998, p. 175) assinala ainda o surgimento de um “novo
tribalismo” possibilitado pelas redes digitais, as quais, se permitem comprimir o espaco
e o tempo, também suportam uma légica fragmentada de diferenciagdo. Assim, provo-
cariam uma “explosao geografica do espago” (Graham, 1998, p. 174), j4 que, ao invés de
reunir todos num Unico ciberespaco, pelo contrdrio, aprofundariam o relacionamento e
o compromisso de diferentes individuos e grupos com lugares especificos (materiais ou
virtuais). Estudos relacionados com comunidades diaspéricas ou minorias étnicas con-
duzidos por Kim (2016) e Heyd e Honkanen (2015) corroboram essa perspetiva.

A terceira tendéncia identificada por Graham, a “recombinagdo”, estd alicercada na
Teoria Actor-Rede, que identificava nos anos 9o do século passado a dificuldade cada vez
maior de separar o “social”, o “espacial” e o “tecnoldgico”, defendendo que a nocao de
rede nos liberta da “tirania dos gedgrafos” (Latour, 1996, p. 371) na definicdo do espaco.
Esta teoria propde uma conceptualizagao segundo a qual a tecnologia é simultaneamente
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constituida por elementos técnicos e por elementos e processos sociais dificeis de dis-
cernir de forma isolada (Latour, 1996). Através da tecnologia, a vida espacial seria conti-
nuamente recombinada em novas disposi¢cdes de espaco e tempo, provisérias e “locali-
zadas”, nao passiveis de generalizaggo. Nesta perspetiva, as fronteiras que separam o ser
humano da maquina s3o porosas, permeaveis e “ciborguianas” (Graham, 1998, p. 178).

O ciberespago produz uma rede multipla e fragmentada de infraestruturas e relaces,
através da qual novas configura¢des espacotemporais sdo continuamente criadas. Por
exemplo, aproxima certos lugares geograficamente distantes e afasta outros fisicamente
préximos ou estabelece ligacoes fluidas, interativas e individualizadas com os lugares
(Georgalou, 2015). Deste modo, a tecnologia, se transforma a cultura de espacgos con-
cretos, assume-se também como um lugar de producdo cultural (Dourish & Bell, 2007).

Lev Manovich (2006) analisou a forma como as pessoas vivem o espago quando
este estd inundado de informacgao multimédia, como nos centros comerciais ou nos ae-
roportos. O autor propde o conceito de “espago aumentado”® para descrever o espago
sobrecarregado de informac@o, habitualmente em formato multimédia. Assinala que a
omnipresenca do ciberespago se tornou a norma no século XXI, tendo o espaco fisico
sido invadido por informacao digital, desde a ubiquidade da vigilancia eletrénica e do
mobile aos écrans em espacos publicos ou a possibilidade de acedermos remotamente
a informacdo variada através dos nossos telemdveis. A interligagdo entre estas dimen-
soes, de acordo com Manovich, cria um “espago de dados” continuo que se estende
e preenche todo o espaco fisico®. Por isso, o espaco da era digital j4 nao é geométrico
e estdvel, mas aberto, mutdvel e de contornos varidveis. Esta tendéncia enquadra-se
no novo paradigma descrito por Nadav Hochman e Lev Manovich (2013), no qual se
assume que os média digitais deixam de atuar como plataformas para passar a agir
como agregadores de dados, abertos 8 manipulagdo e reconfiguragio. Trata-se de um
ambiente que cada um pode explorar, ja ndo em funcado de hierarquias, mas de relagdes
e sequéncias, “enquanto nos movemos do singular para o plural, do préximo para o
distante” (Hochman & Manovich, 2013, p. 37), rompendo, assim, fronteiras fisicas e vir-
tuais. Esta evolucdo pode incorporar mudancas positivas, tais como o acesso a servicos
e informagdo nem sempre acessiveis e no local onde elas sdo mais necessdarias — no lu-
gar préprio (Schroeter & Foth, 2009), mas sugere, também, interrogac¢des por causa do
caracter organizador e disciplinador destes meios e dos seus efeitos ao nivel da protecao
da privacidade/liberdade dos cidadaos (Parmett, 2017).

Esta andlise, na 6tica dos dispositivos moéveis, percebendo o utilizador como pro-
sumer de informacao, identifica carateristicas “recombinatérias”, sugerindo mesmo um
novo paradigma, segundo o qual as capacidades do computador sao “transferidas” para
o utilizador. No entanto, ao considerar a ubiquidade da sua presenca, particularmente

& Criado a partir do conceito de “realidade aumentada”, por oposicdo a “realidade virtual” que pressupde um espaco alter-
nativo, simulado, ao passo que a primeira existe no espaco real.

9 Manovich salvaguarda que, na prética, ocorre descontinuidade, ja que, por exemplo, as cdmaras de vigilancia n3o vigiam
todos os espacos e os sinais de rede s3o mais fracos ou até inexistentes em determinadas dreas.

'© Amin refere mesmo que, nesta perspectiva, o “espago aumentado” se relacionaria com o sonho de Douglas Engelbart do
computador aumentando o intelecto humano (Amin, 2002, p. 225).
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dos sistemas de vigilancia eletrénica, questiona o equilibrio de forcas dessa relac3o.
Esta visao de um espaco digital continuo que tudo cobre e impregna de informacao, em
diferentes sentidos, torna possivel a relagio com a perspetiva de Amin de uma “des-
territorializag@o” ou, mais propriamente, de “reterritorializagdo” da organizagao social.
Uma nova geografia que transforma a rede de interagoes e significados. Um tecido invi-
sivel em constante recombinagdo, que congrega as realidades fisica e digital numa s¢,
tornando-se cada vez mais dificil perceber as costuras entre ambas.

HIPERLOCALIZAGCAO: NOVOS FIANEURS OU VELHOS PRISIONEIROS?

Independentemente do grau de sofisticacdo da tecnologia, a nossa experiéncia esta
sempre dependente do lugar. Na parte inicial do artigo, argumentou-se que os disposi-
tivos méveis permitem redefinir os sentidos de lugar e as préprias relagdes sociais. A
mobilidade informacional ocorre no interface entre o espaco eletrénico e o espaco fisico,
sendo na tensdo entre as fronteiras dos diferentes territérios que um determinado lugar
conquista os seus tragos distintivos (culturais, sociais, etc.) e adquire assim identidade
(Lemos, 2009). A mobilidade fisica e informacional produz lugares e os média, ao per-
mitirem criar formas de conhecimento e de experiéncia localizada, ajudam-nos a expan-
dir a nossa percecdo espacotemporal, produzindo novos “sentidos de lugar”.

Segundo Lemos (2009), os média digitais criam novos territérios informacionais,
diferenciados socialmente e, assim, novos sentidos de lugar, estimulando uma cultura
de nomadismo. De acordo com Lemos, um pouco paradoxalmente, o desenvolvimento
das sociedades industriais e capitalistas procurou “dominar” a tendéncia humana para
o nomadismo, através de leis ou institui¢des promotoras do sedentarismo. Mas a globa-
lizagdo, também ela resultante dessa mesma evolug@o, viria questionar essas fronteiras,
ampliando as possibilidades de deslocagdo, quer fisica, quer informacional. A cibercultu-
ra propde assim um novo nomadismo “virtual”. O email e o niimero de telemével teriam
sido os primeiros “enderecos nao territoriais” (Attali citado em Lemos, 2009, p.30). O
novo némada é aquele que “passa pelos pontos, procurando o que estd entre eles e
criando percursos, procurando territérios informacionais, lugares de conexdo” (Lemos,
2009, p. 31).

Esta leitura remete-nos para a figura do fldneur, personagem emblemdtica da Paris
do século XIX, que, em 1863, Baudelaire descreve nao simplesmente como um vagabun-
do mas como um “artista”, um observador de todos os meandros da vida urbana e que
nela se inspira como fonte de criacdo (conforme Kramer & Short, 2011). Para Baudelaire,
o flaneur é “o pintor do circunstancial e de tudo o que este sugere de eterno” (1996, p.
11), procurando pequenos detalhes efémeros da vida moderna. No século XX, Walter
Benjamin recorrerd a mesma figura para criticar a modernidade (Benjamin, 2000).

O flaneur em Benjamin, como em Baudelaire, passeia-se pela cidade sem propé-
sito definido, observando a arquitetura urbana e a multiddo sem se envolver com elas,
concentrado apenas no prazer do olhar. Uma figura na época de Benjamin ja em vias
de extincado, o fldneur é um constructo que lhe permite descrever e criticar o progresso
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associado ao desenvolvimento do capitalismo. O seu desaparecimento estaria ligado ao
triunfo do capitalismo, sendo por isso apresentado como um simbolo da resisténcia a
modernidade, ao materialismo e a aceleracdo artificial. O fldneur é um ser errante, que
se dissocia do tempo e do espacgo para definir o seu préprio itinerdrio e relagio com os
lugares que percorre, desprezando os bens materiais e privilegiando o olhar e a reflexao
(Birkerts, 1982). Estd destinado a ser o “estrangeiro perpétuo” que reflete 0o mundo sem
por ele ser absorvido (Simon, 2006, p. 63), observando o espetdculo do consumismo
mas n3o se deixando imergir acriticamente ( Kramer & Short, 2011).

De acordo com Kramer e Short (2011), nos nossos dias, reencontramos esta figura
associada a respostas artisticas e sociais a urbanizagdo massiva, nas quais a fldnerie
surge como um ideal de exploragdo critica dos ambientes urbanos. Através do passeio,
da “caminhada” como forma de tomar o pulso a vitalidade da vida nas cidades, estas
abordagens exploratérias conjugam pesquisa, lazer e criacdo artistica e fundem artistas,
observadores e publico numa mesma comunidade de participantes. De acordo com os
autores, a globalizag¢do favorece ainda uma outra forma de fldnerie. Trata-se do némada
global, o “flaneur némada” (Kramer & Short, 2011, p. 337) que se move de cidade para
cidade ao longo da rede global de comunicagdes e transportes. Identificam como um
exemplo desse nomadismo global precisamente o circuito das bienais e feiras de arte
pelas cidades globais. O flaneur contemporéneo seria, assim, mais cosmopolita. No
entanto, os autores apontam que a comodificacdo das cidades tende a transformar o
deambular aleatério do fldneur em “percursos determinados do consumidor de histéria,
produtos, ideias e experiéncias” (Kramer & Short, p. 338). Por este motivo, defendem
que a experiéncia do fldneur baudelairiano é ainda possivel, hoje, sobretudo nas cidades
dos paises em desenvolvimento.

Se os média digitais desempenham um papel na construcao personalizada de ex-
periéncias espagotemporais em relagdo as quais nos podemos posicionar como observa-
dores-participantes (Fazel, 2018), é possivel, de facto, argumentar que as novas préticas
favorecidas pela tecnologia digital no século XXI podem ser analisadas a partir do concei-
to de fldnerie transposto para o contexto ciberespacial (Fazel, 2018; Lemos, 2009; Simon,
2006). O fldneur ciberespacial, como o fldneur de Baudelaire, mantém rela¢des “soltas”
com os contextos espagotemporais para assim se manter “mdvel” (Simon, 2006).

Parece ser este o caso se considerarmos uma experiéncia conduzida por Bansky,
numa residéncia artistica em Nova lorque”. Nadav Hochman, Lev Manovich e Mehrdad
Yazdani (2014) analisaram esta experiéncia, focando-se na forma como a hiperlocaliza-
¢3o — aqui entendida como a associagao entre uma dada informagdo e um tempo e lugar
especificos, embora os autores assinalem a falta de consenso nesta definicdo — através
dos média sociais, influencia a perce¢do de eventos localizados. A partir da observac¢do
de 28.419 fotografias etiquetadas e partilhadas no Instagram, foram identificadas trés

"' Residéncia “better out than in”, com a duragdo de um més, realizada em outubro de 2013, e na qual o grafiter realizava
quase diariamente um trabalho num local diferente da cidade, colocando uma foto do mesmo no Instagram e pedindo
aos seus seguidores que a localizassem e fotografassem. O resultado, segundo os autores, foi uma série de eventos reais
e virtuais dispersos, observando-se entre si (Hochman & Manovich, 2013, p. 4).
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caracteristicas dos média sociais hiperlocais: a fragmentagdo, a temporalidade e o noma-
dismo. Fragmentacdo na medida em que a hiperlocalizagio converte um local num inter-
minavel nimero de olhares que nao dao origem a um sentido Unico do lugar, mas a va-
rios sentidos pessoais. Os autores consideram que a experiéncia hiperlocal através dos
média sociais n3o é espacial (pois percorrendo as suas representagdes, nao visitamos os
lugares propriamente ditos). Mas ¢, em certa medida, temporal, quando focada na “dis-
tancia” entre diferentes representacdes de um mesmo lugar. E temporal também por-
que as vivéncias hiperlocais sdo experimentadas temporalmente, ndo constituindo um
mapa, mas um itinerdrio que se configura no tempo. Esta perspectiva estd em sintonia
com a de Harvey (1999), Giddens (2002) ou Castells (2010), que, como vimos, identifi-
cam altera¢des na relacio espacgo-tempo neste mesmo sentido, fruto da evolucao tecno-
l6gica. Permitindo contruir, mais do que mapas, itinerarios, as representacdes hiperlo-
cais podem considerar-se némadas, na medida em que a narrativa do lugar é realizada
ao longo de diferentes percursos. Hochman, Manovich and Yazdani (2014) partiram do
pressuposto de que as imagens etiquetadas, geogréfica e temporalmente, e partilhadas
através dos média sociais, correspondem ao espirito da vanguarda artistica do final dos
anos 60, que proclamou a obra de arte site-specific, na qual cada objeto artistico apenas
existe num determinado contexto espagotemporal. Este movimento artistico surgiu em
oposi¢ao ao Modernismo, que percebia as obras de arte como sendo independentes do
contexto, mantendo as suas caracteristicas independentemente da sua localizag3o.

Hochman, Manovich e Yazdani (2014) classificam a primeira tendéncia artistica
como “nativa” e a segunda como “némada”. Mas a forma como a informagao é par-
tilhada na Internet assume as duas tendéncias opostas: tanto é anotada e classificada
temporal e geograficamente, como é organizada sem qualquer relagdo com a sua origem
(como no Google Image Search). Os resultados levaram os autores a concluir que, na
experiéncia especifica analisada, se a opgdo pela imagem etiquetada e o foco no local
fisico corresponde as aspiragdes da referida vanguarda artistica, o uso dos média so-
ciais incorporaram também algum “nomadismo modernista” (Hochman, Manovich &
Yazdani, p. 9), uma vez que foram partilhados por utilizadores em diferentes contextos
e ndo apenas na sua localizagdo original, correspondendo assim a relagdo solta que, de
acordo com Simon (2006), o fldneur ciberespacial manteria com os diferentes contextos
espacotemporais.

No entanto, os média digitais colocam-nos também perante questdes relacionadas
com poder e controlo. Com efeito, se por um lado, a maleabilidade descrita permite uma
certa liberdade e “vagabundagem” caracteristica da fldnerie, por outro, a desmateriali-
zagdo da cultura e o upload de toda a informacgdo para o ciberespago — e, nesta era da
geolocalizacdo e da “internet das coisas”, também o processo contrario, o download do
ciberespaco (Lemos, 2009) — parecem corresponder a mecanismos de controlo mais
préximos do dispositivo pandtico de Foucault (1978) do que do arquétipo romantico de
Baudelaire. Mas a investigagao sugere que a dimensao de critica social inerente a figura
do fldneur pode ser identificada nos movimentos de resisténcia ao referido controlo,
através da prépria tecnologia.
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E o caso do estudo desenvolvido por Mark Shepard (2009) que analisou as possiveis
implicagdes politicas e socioculturais da ubiquidade computacional, nomeadamente em
contexto urbano. A “cidade senciente”, de acordo com Shepard, é aquela que é capaz
de ouvir e sentir. Que é capaz de reagir ativamente ao que acontece a sua volta. Mas
a informacdo contextual a que acede é relevante. Saber onde uma pessoa esta, quan-
do e com quem, o seu histérico de compras, padrao de mobilidade, etc., permite aos
sistemas sencientes fazerem previsdes precisas sobre o seu comportamento. Shepard
refere-se com preocupacgdo a projetos como, por exemplo, o MIT Serendipity que usa
a tecnologia Bluetooth para identificar possiveis correspondéncias de interesses entre
pessoas. O objetivo do projeto é aumentar a produtividade empresarial, facilitando o
“encontro” de colegas com interesses comuns ou necessidades complementares, que
seriam alertados mutuamente dessa correspondéncia, o que estd necessariamente as-
sociado a alguma falta de controlo por parte dos envolvidos do acesso aos seus dados
pessoais'. Outro projeto do MIT, o Gaydar, analisou dados do Facebook para verificar se
as pessoas tinham consciéncia de toda a informacgdo sobre si préprias que revelavam,
por exemplo, simplesmente através da sua rede de amigos. De acordo com Shepard,
este estudo é ilustrativo de como a informacgdo revelada num determinado contexto
pode facilmente ser utilizada para interpretar informag¢do num contexto diferente e nio
previsto. Bases de dados de consumidores e sistemas de localizacao sdo mecanismos
de monitorizacdo dos cidad3os. Trata-se de sistemas pervasivos que as organizacdes
procuram tornar invisiveis e “mundanos” (Mann, Nolan & Wellman, 2003, p. 2).

Por um lado, sistemas de monitorizagdo de transito, de controlo “inteligente”
(Shepard, 2009, p. 1), seméforos, por exemplo, sdo aplicacdes aparentemente benignas
dessa monitorizac3o. Sistemas capazes de correlacionar e antecipar o comportamento
humano podem facilitar a organizacido do quotidiano. Mas o aperfeicoamento destes
sistemas traz para o debate a questdo da ubiquidade da vigilancia crescentemente digi-
tal, nomeadamente porque usos menos inofensivos podem incluir dispositivos de se-
guranca como os implementados em Londres ou Nova lorque, na sequéncia de ataques
terroristas, incluindo cdmaras de vigilancia e sistemas de reconhecimento automatico
de matriculas. Shepard questiona as implicagdes destes sistemas pervasivos de segu-
ranga, nomeadamente no caso de erros do sistema. Que garantias de privacidade e
autonomia tem o cidad@o neste contexto®?

Perante este quadro, Shepard questiona que outras praticas artisticas poderao ser
concebidas, para além do uso dos média locativos para explorar espagos urbanos de for-
ma mais ou menos original. Que papel, pergunta o autor, poderdo “artistas, arquitetos
e designers desempenhar na moldagem da forma como habitaremos a cidade senciente
do futuro préximo?” (2009, p. 5).

Uma resposta possivel podera ser a oferecida por Steve Mann, Jason Nolan e Barry
Wellman (2003), que sugerem estratégias de sousveillance (vigilancia invertida) como

2 Além de, como refere o autor, o termo serendipity se referir ao processo de encontrar uma coisa quando se procura algo
diferente, precisamente o oposto do que acontece no projeto descrito.

13 As revelacdes de Edward Snowden vieram precisamente evidenciar essa falta de garantias.
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forma de problematizar a vigilancia (surveillance) e a nossa aquiescéncia a ela. Isto é
conseguido através de tecnologias pandticas que permitam aos individuos observar eles
préprios aqueles que os vigiam'. Com esse objetivo, os autores propdem uma série de
performances “refletoras” (nas quais os papéis de vigilante/vigiado sdo trocados) com
o objetivo de questionar a pervasividade das cdmaras de vigilancia e fomentar assim
uma consciencializagdo da “natureza desempoderadora da vigilancia, a sua presenca es-
magadora nas sociedades ocidentais e a complacéncia de todos os participantes peran-
te a sua presenga” (2003, p. 347).Nesta mesma légica de consciencializa¢do, Shepard
(2009) apresenta o Sentient city survival kit, uma experiéncia de design de investigacao
sugerindo um conjunto de artefactos de sobrevivéncia nessa futura cidade senciente.
Inspirando-se nas préticas da arqueologia, pretende-se “reconstruir” um mundo a par-
tir de artefactos ndo do passado, mas do futuro préximo e assim estimular o processo
de imaginar a cidade futura e promover a discussao acerca do futuro que efetivamente
desejamos.

Enquadrando-se na mesma légica de resisténcia proposta por Mann et al. (2003) e
posicionando-se como um convite a um certo diletantismo, GPS Serendipitor é um dos
artefactos propostos no ambito do projeto de Shepard (2009). Trata-se de um software
de navegacdo que sugere percursos alternativos para percorrer a distancia entre dois
pontos, percursos esses que o utilizador nao tenha realizado anteriormente. O pressu-
posto é o de que na cidade futura encontrarmos o caminho entre dois pontos n3o serd o
problema principal. O que poderd ser mais dificil serd mantermo-nos conscientes daqui-
lo que acontece ao longo do percurso. Parece-nos inegével que promover o escapismo
némada na futura cidade senciente e controladora, é também resistir-lhe, cultivando
uma certa fldnerie, nos velhos moldes da figura novecentista. Mas, pergunta Shepard,
“quais as implica¢des de uma sociedade que precisa de descarregar uma aplicagao para
procurar o acaso?” (Shepard, 2009, p. 6).

Em sintese, poderiamos concluir que o flaneur digital, tal como o fldneur urbano
contemporaneo, pode assumir duas configuragdes: uma mais individualista e experien-
cial, se nos cingirmos as possibilidades oferecidas pela hiperlocaliza¢go na defini¢ao de
itinerarios individualizados, outra mais consciente e critica, se considerarmos as abor-
dagens orientadas para a tomada de consciéncia e resisténcia a pervasividade dos siste-
mas controlo e da vigilancia.

CONCLUSAO

Neste texto, partimos do pressuposto de que a evolucao dos média digitais inter-
fere na relagdo que os humanos tecem com o espago e o tempo, nomeadamente favo-
recendo a percecao de eliminagdo de um e de aceleracio do outro. Partindo do conceito
de compressao do espaco-tempo (Harvey, 1999), ao longo deste artigo, apresentamos

4 Os autores apresentam como exemplo a filmagem realizada por um cidaddo americano do momento em que agentes
policiais espancaram Rodney King, o que permitiu o julgamento dos responsaveis e uma discussdo publica em torno da
brutalidade das forgas policiais.
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sumariamente perspetivas que identificam um papel determinante da tecnologia nessa
alteracdo, confrontando-as com outras que privilegiam o papel da mudanca social.

Parece-nos relevante analisar a relagdo entre as quatro dimensdes aqui considera-
das — tempo, espaco, tecnologia e sociedade, nomeadamente face a inevitabilidade da
permanente evolugdo social e tecnoldgica. De todo o modo, independentemente de o
entendermos como causa primeira ou simples ferramenta, o papel da tecnologia digital
e das possibilidades por ela oferecidas nesta transformacao é incontorndvel. A tecnolo-
gia digital impregna crescentemente todas as dimensdes da vida social, tornando, como
refere Manovich (2006), o “ciberespaco” ja ndo um mundo alternativo (utépico ou dis-
tépico) dos primérdios da informatica, mas antes a prépria norma, com interferéncia
relevante ao nivel da percecdo e vivéncia do espaco-tempo. Castells utiliza mesmo o
conceito de “ciberespago intemporal” (2010), para descrever a experiéncia espagotem-
poral nas sociedades em rede. O conceito de “reterritorializagdo” da organizagao social
parece-nos refletir aquela que serd uma nova geografia em constante recombinagao, que
congrega as realidades fisica e digital numa sé.

Invocamos a figura do fldneur porque identificamos aspetos deste novo contexto
que associamos a uma certa fldnerie ciberespacial. Isto porque é um contexto que, a um
primeiro nivel, favorece a defini¢do de itinerdrios pessoais e a manutencio de rela¢oes
fluidas com os diferentes contextos espagotemporais percorridos pelo cidadao/ciber-
nauta. A andlise de uma experiéncia artistica de Bansky relacionada com a hiperlocaliza-
¢3o corrobora de certo modo esta perspetiva ao identificar mecanismos de fragmenta-
cdo, temporalidade e nomadismo/nativismo no uso dos espacos.

Noutra perspetiva, a prépria pervasividade dos média digitais parece contrariar
esta possibilidade de “errancia”, como a analise de Manovich (2006) dos “espagos au-
mentados” permite perceber. Se, por um lado, a existéncia de um “espaco de dados” que
preenche todo o espaco fisico o torna também aberto a manipulacio e reconfiguragao
individual (Manovich, 2013), por outro, a ubiquidade dos sistemas de vigilancia eletréni-
ca parece contraditéria com essa autonomia. E também essa a preocupacdo de Shepard
(2009) e de Mann et al. (2003) quando propdem reflexdes suportadas em artefactos
e performances artisticas que fomentam o questionamento e a consciencializagdo da
ubiquidade dos média digitais e do seu papel enquanto instrumentos de controlo e inter-
feréncia na privacidade e autonomia individual. Desta forma, sdo também perspetivas e
estratégias que cultivam o espirito do fldneur que resiste, afastando-se da multidao, iden-
tificando e procurando salvaguardar aquilo que se vai perdendo com o “progresso”. /
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