Comunicacdo e Sociedade, vol. 18, 2010, pp. 149-156

0 espaco da arquitetura e do urbanismo: uma componente sensivel
na compreensao das relacdes sociais da pés-modernidade

Julieta Leite

Resumo: Quaisquer que sejam as reagdes que inspiraram o emprego do termo “pds--mo-
derno”, constatamos na arquitetura e no urbanismo do final dos anos 1960 uma clara
utilizagdo do termo para designar uma série de novas propostas estéticas em uma critica
oposicao ao movimento moderno. No entanto, a acep¢ao de pds-modernidade encon-
tra diferentes significacdes e sua definicao pela simples oposi¢cao aos paradigmas do
modernismo é bastante polémica, sobretudo nas ciéncias sociais. A intencdo deste artigo
¢ propor uma reflexdo que conjugue esses dois campos de reflexdo. Partimos de uma
revisio do pensamento e das praticas da arquitetura e do urbanismo enquanto viés de
compreensdo da sociedade contemporanea onde se identifica uma valorizagao sensivel
da componente espacial.

Palavras-chave: Espaco urbano, arquitetura, modernidade, pds-modernidade, tecnologias da
informacio e da comunicagio.

A arquitetura é um exercicio permanente de tradu¢do do mundo em mutagio.
Philippe Trétiack, Qu’est-ce que I'architecture aujourd’hui ¢

1. Introducao

Simbolicamente, a passagem do modernismo ao pés-modernismo na arquitetura é
marcada pela implosao, em 15 de julho de 1972, do conjunto habitacional Pruitt-Igoe
(Jenks, 1977). O projeto, do arquiteto Minoru Yamasaki, foi realizado sob influéncia
dos preceitos estéticos e funcionais do movimento moderno e construido nos anos 1950
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em Saint Louis, EUA. Em apenas vinte anos de ocupacio, o conjunto, que consistia em
33 edificios idénticos e comportava 2870 unidades habitacionais, foi considerado como
inapropriado para morar e demolido. Considerar a destruicao de tal obra como marco
do fim modernidade indica uma ruptura com o racionalismo, a estética e os ideais deste
periodo. A pds-modernidade se afirma na arquitetura pela liberdade de estilo, pela uti-
lizacdo de elementos do passado, elementos vernaculares, pela metafora, pelo didlogo
com o existente, o cotidiano e o ordindrio.

No entanto, uma concepc¢do de pés-modernidade construida a partir da nogio de
ultrapassagem de um modelo anterior, que pretendia representar o progresso, ou como
uma negagio a qualquer tipo de ordem ou modelo, é bastante contraditdria. Se hoje nos
situamos nesse contexto sociocultural e estético dito pds-moderno, é porque aceitamos
nele a coexisténcia de elementos quase opostos como, por exemplo, o retorno de valores
arcaicos e o desenvolvimento tecnoldgico, o localismo e a mobilidade crescentes dos
individuos, como também a ambigiiidade e a complexidade que existem e caracterizam
a sociedade contemporanea e os seus espacos de vida.

Este artigo apresenta assim uma reflexdo sobre o estado atual de nossa sociedade a
partir do seu espaco, como ele é pensado, construido e, sobretudo, sentido e experimen-
tado na pés-modernidade, considerada como um posicionamento epistemolédgico que nos
permite compreender os fendmenos sociais e urbanos atuais, ainda em estado de gestacao
(Maffesoli, 2005). Mais precisamente, procuramos discutir questdes proprias do espago
urbano contemporaneo considerando dois aspectos principais: o papel de outra “sensibi-
lidade” na maneira de compreender a cidade enquanto um espaco social e a contribui¢io
das tecnologias de informacdo e de comunicacio digitais na experiéncia sécio-espacial
da pds-modernidade. Fazemos referéncia ao pensamento do socidlogo Michel Maffesoli,
autor de uma sociologia compreensiva, do cotidiano, para quem o lugar é considerado
como um “vetor do estar junto social” e a cidade é um espaco sensivel, essencialmente
relacional, onde circulam as emogdes, os afetos e os simbolos (2003).

Torna-se entdo necessario considerarmos que a leitura sensivel da vida social contem-
poranea nio se inscreve mais na forma de racionalidade baseada num individuo-tipo,
como categoria socio-politico-econémica. Aquilo que compreendemos por “relagdes
sociais” corresponde as relacoes que se estruturam em grande parte em torno de mani-
festagOes “estéticas” e de praticas afetivas que se estruturam, por exemplo, em torno
dos agrupamentos efémeros, das praticas de comunicac¢do a distincia e do consumo.
Antes de serem sociais, politicas ou econOmicas, as atuais formas de relagdes sociais
revelam um fendmeno cultural.

2. Do moderno ao pés-moderno: o urbanismo em questao

Fazendo uma antologia do Urbanismo, a historiadora Frangoise Choay (1965) retraca
as origens desse campo do conhecimento no século XIX, periodo em que as cidades
enfrentam novos problemas ligados ao crescimento populacional, suscitando uma refle-
x40 sobre o espaco urbano e o desenvolvimento de novas infra-estruturas. No entanto,
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considera-se que o Urbanismo propriamente dito nasce na época das grandes reformas
urbanas de Paris e de Barcelona. O seu texto fundador data de 1867, altura em que o
catalao Ildefonso Cerda publica a Teoria general de I'Urbanizacion e utiliza pela pri-
meira vez o termo “urbanizacio”. E quando o estudo do espaco passa a enunciar as
suas pretensdes cientificas para tornar-se uma disciplina do conhecimento.

Observamos assim que, desde sua origem, a idéia-for¢a do urbanismo foi a plani-
ficacdo: a distribui¢ao otimizada de pessoas, bens e servi¢os sobre um dado territério,
em resposta a diversos fatores, entre os quais os mais importantes foram a urbanizag¢ao
massiva, a industrializa¢do e a revolugdo dos transportes. A maioria das propostas de
planejamento urbano elaboradas a partir de entio tomam por base modelos hipotéticos
de organizagdo do espago e da sociedade. Para dar alguns exemplos, podemos citar os
modelos da Cidade-Jardim de Ebenezer Howard (1898), da Ciudad Lineal de Arturo
Soria (1920) e da Ville Radieuse (1930) de Le Corbusier. De um modo geral, tais pro-
postas procuravam, a partir de um modelo unico, resolver os novos problemas das
cidades, tanto do ponto de vista material como social.

Nos anos 1920-1930 o estilo arquitetonico internacional consolida-se, fazendo uso
de novas técnicas construtivas e novos materiais como o a¢o, o vidro, o concreto € 0
uso do elevador. Cresce também o debate sobre a estética nas artes pldsticas e o futuro
das cidades. Nos Congressos Internacionais de Arquitetura e Urbanismo (CIAM) dis-
cutem-se e formulam-se os ideais da cidade moderna, apresentados na famosa Carta de
Atenas (1933) que tinha como principios a higieniza¢io, a funcionalidade e a setorizacdo
dos espagos urbanos. Elaborada em termos objetivos, tais teorias e propostas pareciam
estandardizar as experiéncias espago-temporais, reduzindo o espaco das subjetividades.
Até a primeira metade do século XX, tal 1ogica “técnico-cientifica” predominou nos pro-
jetos de planejamento urbano, que pensavam a sociedade partir de um “individuo-tipo”,
definido pelas suas necessidades como habitar, circular, trabalhar e relaxar.

Tal visao do espago, progressista, porém redutora, foi fortemente criticada nos anos
ap6s a I Guerra Mundial. De um modo geral, as propostas e teorias do urbanismo ela-
boradas até entdo nio conseguiram fornecer os instrumentos que permitissem resolver,
como desejado, os problemas socio-espaciais. Nos anos 1960, os principios e as reali-
zacOes da arquitetura e do urbanismo modernos comegam a ser vastamente criticados.
Lembremos o manifesto de Janes Jacobs, “Morte e vida das grandes cidades america-
nas” (1961), e a expressao de Peter Blake “form follows fiasco”, retomando a frase de
Mies Van der Rohe, professor da Bauhaus, “form follows function”. Segundo Blake, a
forma pura do modernismo conduziu a um excesso de simplicidade, resultando numa
monotonia dos espacos.

Nessa mesma época Robert Venturi, arquiteto americano, publica dois livros que
se tornaram emblematicos da critica da arquitetura moderna e marcam o inicio de um
pensamento pos-moderno: Complexidade e Contradicdo na Arquitetura, de 1966, e
Aprendendo com Las Vegas, de 1972. No primeiro livro Venturi argumenta que a com-
plexidade da vida contemporanea ndao admitia projetos simplificados e que os arquitetos
precisavam de voltar-se para projetos multifuncionais. E de Venturi a frase less is bore,
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enderecada claramente ao less is more também de Mies van der Rohe. Ja o segundo
livro tem como argumento central que os arquitetos poderiam aprender muito com o
estudo das paisagens populares e comerciais, mais do que com a perseguicdao de ideais
doutrindrios, tedricos e abstratos. Em comum, tanto um livro como o outro defendiam
a idéia de que a arquitetura deveria transmitir significado (Rubino, 2003).

Na segunda metade do século XX a reflexdao sobre a arquitetura e o urbanismo
amplia-se, passa a considerar as varidveis da percep¢io espacial, retoma a arquitetura
como forma de comunicacao de uma cultura urbana e de narracio de uma memoria
coletiva (Rossi, 1966). Paralelamente, observa-se a emergéncia de uma corrente de estu-
dos interdisciplinares sobre a cidade, que agregam outros pontos de vista e de interpre-
tagdo como, por exemplo, a geografia, a sociologia, a ecologia, que contribuem para a
problematizacdo e para a defini¢do dos espacos e dos fendmenos urbanos da época’.

Hoje, a idéia de que o planejamento urbano deve ser tecnologicamente racional e
aplicado de um s6 “golpe” a toda uma cidade é amplamente questionada. Ao invés do
desenvolvimento de grandes planos que permitem agir sobre todo o sistema, torna-se
preferivel pensar e construir a cidade a partir de projetos pontuais, em pequena escala,
realizando assim uma “acupuntura urbana”2. A nova geracdo de urbanistas procura
resgatar outros valores espaciais como a diversidade, a dimensdo historica e a memoria,
elementos ligados a cultura urbana da sociedade. O espago urbano € visto entdo como
espago de experiéncias, de circulagao de signos e valores de uma coletividade.

3. Paradigmas do espaco urbano contemporaneo

Praticamente um século depois das grandes transformacoes socio-espaciais que deram
origem as primeiras questdes urbanas nos finais do século XIX, os espacos urbanos
ganham hoje uma nova configurag¢io e sao objeto de uma problemdtica ampla e com-
plexa. O historiador André Corboz identifica a mutagdo qualitativa do modo de vida
urbano como um dos paradigmas de nossa época, ligado a “cidade-territério” enquanto
lugar do descontinuo, do heterogéneo, do fragmentado (2001). Os lugares parecem
multiplicar-se por particularismos que se revelam tanto por meio da sua estrutura fisica
como da sua componente simbdlica, através das diversas formas de experiéncias e apro-
priagoes coletivas do espago, com as quais as tecnologias de informagio e de comunica-
¢do tém contribuido bastante. Novos espacos estéticos e funcionais sdao elaborados para
que a cidade possa corresponder as atuais dinamicas sociais, do ponto de vista cultural,
politico e econdmico. O desenvolvimento da informatica de ubiqiiidade e das tecnolo-
gias portateis é um dos fatores que influenciaram tais transformacoes sécio-espaciais,
dando origem a novas experiéncias e ampliando as no¢oes de tempo e espago.

! Ver, por exemplo, os trabalhos de Gottmann, Jean (1961), Megalopolis: The Urbanized Northeasthern Seaboard of the
United States; Chombart de Lauwe, Paul-Henri (1965), Paris. Essais de sociologie 1952-1964; Lefebvre, Henri (1970), La
Révolution urbaine.

2 Expressdo empregada por Jaime Lerner, arquiteto, ex-prefeito de Curitiba e ex-governador do Parand (Brasil).
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A conexdo a Internet sem fio, o GPS e os mapas interativos sdo exemplos de apli-
cacoes de tecnologias digitais presentes no cotidiano e que oferecem novas formas de
percepcao e apropriagdo dos espagos urbanos. A conexio a Internet conhecida como
wi-fi (de wireless fidelity) ou wireless cobre hoje os espacos publicos da cidade como
cafés, pracas e jardins, redefinindo as fronteiras e formas de apropriacdo desses espa-
¢os. Ja o GPS, cuja aplicagdo mais comum estd nos automoveis, ajuda a construgao de
outros parametros de orientagdo e de deslocamento, em tempo real, e permite cruzar os
dados geograficos com outros tipos de informagdes contextuais, como, por exemplo, o
estado do trafego. Além do GPS os mapas virtuais consultados na Internet podem com-
binar indica¢des graficas dentro de um sistema interativo que permite a identificagao
dos lugares a partir de diferentes niveis de informacdes como, por exemplo, a rede dos
transportes publicos.

Uma vez que grande parte do contetdo da informagio e da comunicagio digitais
esta relacionada com o cotidiano e o contexto fisico dos individuos, o espaco virtual e o
espago urbano parecem entrar em sincronia. Os individuos se conectam uns aos outros
e as informacoes presentes no ambiente, essas interagdes terminam por caracterizar
novos tipos de interagdes sociais que se apéiam na comunicagio, cujo contetdo é um
instante, um acontecimento, um lugar. Tal fenémeno é também revelador de um para-
doxo: apesar do acelerado desenvolvimento dos meios de informagdo e de comunicagao
digitais, existe a necessidade, cada vez maior, de pertencer a um determinado territério,
de lugares antigos, de urbanidade (Ascher, 1995).

Tal sensacido de “urbanidade” é comumente associada ao sentimento de familiari-
dade, de origem e de memoria, tal como descreve Lucio Costa sobre os sitios historicos
do Brasil: “Vendo aquela casa, aquelas igrejas, de surpresa em surpresa, a gente como
que se encontra, fica feliz, e se lembra de coisas esquecidas, de coisas que a gente nunca
soube, mas que estavam 14 dentro de nds” (1962: 15). Tais elementos e sensacdes cita-
das por Costa sao fundadores de identidade, refletem a importancia e necessidade de
espacos de referéncia, onde se estabelecem relagdes pertinentes de alteridade e de enrai-
zamento antropoldgico ou psicoldgico.

No campo da arquitetura e do urbanismo, as propostas de espagos publicos tém se
mostrado no minimo paradoxais no que se refere 4 promogao ou ao resgate de signos
de identidade nos dias de hoje. Elas exprimem a ambigtiidade e a tensao da atualidade,
face a globalizag¢ao e a uniformizacio dos modos de vida que, por outro lado, levam a
valorizagio e acentuacdo de valores particulares. As tentativas de um “retorno a urba-
nidade” incitam a busca pela historia dos lugares, a valorizacao de territérios onde os
sujeitos possam se re-apropriar de sua existéncia, embora as vezes sigam objetivos eco-
noémicos e realizem uma miise en scene para a promog¢ao do turismo. Outras propostas
buscam promover uma apropriagio afetiva e coletiva do espaco a partir da construgio
de ambientes sensorialmente mais ricos e emocionalmente partilhados.

Nesse contexto, torna-se quase impossivel reduzir a um denominador comum a
polissemia de formas de expressdo arquitetonica nos dias de hoje. No entanto, pode-
mos observar alguns tragos em comum a maioria das propostas de espagos urbanos,
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como a acentuacao do ladico, a exposi¢cdo da imagem, a “acentuagio” do presente que
se exprime pela exacerbacio do emocional e do sensivel (Maffesoli, 1999). Se o atual
panorama das metropoles contemporaneas indica uma perda das antigas formas identi-
tdrias dos seus espacos, o seu cardter revela-se pela ambigiiidade, pela tensdo, pela hete-
rogeneidade e pela complexidade que acabam por criar outras formas de identificacio,
mesmo que multiplas e efémeras. Faz-se entdo necessirio pensar a cidade hoje a partir
do interior dos comportamentos sociais assim como a partir de “lugares de vida”.

Chegamos entdo a concluir que a atual mutagao socio-espacial das cidades nao sig-
nificou, portanto, a perda do cardter dos seus espacos, mas sim uma alteracao dos luga-
res. Diferentemente do panorama espacial conjecturado por Marc Augé (1992) a partir
do ndo-lugar na “supermodernidade”, constatamos uma transformagdo qualitativa do
lugar, assim como o surgimento de novas “tipologias funcionais” que correspondem
as dindmicas e formas de vida contemporaneas. Lembremos que os espagos classifi-
cados por Marc Augé como “ndo-lugares” sdo aqueles de passagem, de consumo, de
uma ocupagdo efémera e transitoria, tais como aeroportos, estagdes de trem, freeshops,
cadeias de hotéis e centros-comerciais que, segundo o autor, sdo desprovidos de valores
simbolicos e, sobretudo, de interacdo.

Ainda que possam servir de prova de uma racionalidade minima (permitida, e ndo
causada pelo desenvolvimento tecnoldgico), estes espagos tidos como “nao-lugares”
adquiriram hoje uma memoria que lhes € propria. Eles nao sio lugares apenas transito-
rios, funcionais e de passagem, eles constituem terrenos de uma experiéncia vivida, com
intensidade e duragio; eles exprimem as “vagabundagens pds-modernas” e o incons-
ciente coletivo das “zonas flutuantes” da cidade (Maffesoli, 1999). Evidentemente, nio
encontramos neles a excita¢ao sensorial dos espacos da metrépole descritos por Georg
Simmel, mas trata-se ainda de lugares de praticas quotidianas, de relagdes sociais e de
comportamentos, mesmo que de maneira transitoria e efémera, que permitem a criagao
e a partilha de um imagindrio coletivo (Secchi, 2006).

Do ponto de vista da experiéncia sensivel, enquanto os projetos espaciais da moder-
nidade se caracterizavam pela prevaléncia da visdo, de uma racionalidade expressa pela
perspectiva, pela transparéncia, por volumes e formas facilmente legiveis, observamos
hoje a prevaléncia de uma sensibilidade mais tictil, gerada pela exploracdo de texturas
e materiais, pela excitacdo sensorial. As qualidades espaciais de um territorio, seja ele
um bar, um estddio de futebol, um bairro ou uma cidade, associam-se a aspectos sen-
soriais como o cheiro, a comida, a moda, mas também aos costumes, aos gestos, aos
acontecimentos, a linguagem e a tantos outros elementos simbolicos ou materiais que
estruturam a nossa relacdio com os outros, com a coletividade. A proximidade ganha
importancia como conseqiiéncia do valor atribuido a experiéncia vivida, as formas de
correspondéncia, de constru¢do de lacos entre o ambiente e o mundo social.

Considerando o desenvolvimento da informacdo e da comunicagio digitais, estas
agregam-se as infra-estruturas urbanas cotidianas e, de certa maneira, vém a enriquecer
as dimensdes do espago. Tal “poténcia digital” associa-se as novas tipologias de “nio-lu-
gar”, re-encanta a cidade e alimenta a transfiguracio de um imagindario urbano difuso.
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Uma vez que a informagido e a comunicagao digitais tomam por principal conteido
os acontecimentos, fatos, objetos e lugares do dia-a-dia, as praticas socio-espaciais que
emergem do uso de tais tecnologias podem fornecer um retorno a experiéncia do lugar,
conferir-lhe outra significagdo e criar novas arquiteturas.

Se por um lado a cidade foi “simultaneamente maquinaria e heréi da modernidade”
(De Certeau, 1990: 144), para a pés-modernidade ela poderia ser sinonimo de comple-
xidade e re-encantamento, como testemunha Maffesoli (2007), terreno de enraizamento
e palco de manifestagdes estéticas. Enquanto a racionalidade do pensamento moderno
“desconfiava” de tudo o que se relacionava com o espaco ou com qualquer outra forma
de “localismo”, o territdrio torna-se uma estrutura relacional na vida social da nossa
época. Ele conjuga mobilidade e estabilidade, experiéncia dos lugares e dos ndo-lugares,
ele serve de matriz que integra e comunica, concilia a diversidade de imagindrios, sou-
vernirs, crencas e habitos assim como as tensdes vividas no dia-a-dia. Ao considerar a
cidade como palco da teatralidade da vida cotidiana, fazemos jus ao leitmotiv de Michel
Maffesoli: “o lugar faz os lacos” (2003).

4. Consideracdes finais

As profundas mutacoes que acabamos de comentar marcam de maneira paradigmatica
a passagem do século XX ao século XXI e manifestam-se na organizacdo dos espagos
urbanos e no quotidiano social. O desenvolvimento das tecnologias de informagdo e
de comunicag¢io contribuiu para este processo, sendo o “ciberespago” visto como um
simbolo da atual mutacdo social e de uma reconfiguracdo espacial indissocidveis uma
da outra (Choay, 2006). Os diversos aparelhos comunicantes portateis e a Internet, por
exemplo, contribuiram largamente para a constru¢io de novas maneiras de intera¢ao
social no espago. No inicio, levantou-se a questdo de que poderiamos estar construindo
uma nova forma de “estar-junto” que eliminaria até a necessidade de estar presente,
simultaneamente, num mesmo espago-tempo. No entanto, o que se observa atualmente
€ que a cidade continua sendo um lugar de referéncia e de relagoes sociais. Os percursos
e deslocamentos na cidade nunca foram tio numerosos e, se considerarmos a economia
global, as localidades urbanas sdo ainda fatores relevantes para os investimentos e 0s
negocios. O socidlogo Bruno Marzloff (2006) chega a afirmar que tais tecnologias e a
cidade tém hoje uma mobilidade bastante imbricada e conclui que “aqueles que prati-
cam mais a cidade sao também aqueles que percorrem mais a Internet”.

As formas de identificagao institucionais cedem hoje lugar ao espirito comunitario,
as interagoes simbdlicas e informais, porém solidas (Maffesoli, 2000); observamos uma
revalorizacdo do espago como componente sensivel na compreensao das relacoes sociais
da pés-modernidade. Apesar da aparente “invisibilidade” dos fluxos de informagio e
comunicagao digitais, estes tém contribuido para a partilha de emocdes e de contetidos
que conferem uma nog¢do de pertencimento a um determinado grupo e acabam por
estabelecer uma correspondéncia entre diferentes dimensoes de espacializag¢do: o local e
o global, o particular e o universal. Essas caracteristicas dao origem as multiplas formas
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de “adesdo” e de participacao onde o paradoxo da reversibilidade e do efémero culmina
na idéia de enraizamento dindmico: “Pertencemos com certeza a um determinado lugar,
mas nunca de maneira definitiva” (Maffesoli, 1990: 76).

Tais considerac¢des aplicam-se a uma interpretacdo da cidade nos dias de hoje, cuja
materialidade ndo pode ser compreendida sem levar em consideragio a componente
social que lhe é préopria. Considerando as formas de expressdo espacial da modernidade
e da pés-modernidade, cada uma dessas épocas se refere a um momento particular na
historia da sociedade ocidental. A arquitetura e o urbanismo s3o assim reflexos ou tra-
dugio de principios ndo sé estéticos, mas de valores, principios e imagindrios.
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