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Sociologia da blogosfera:
figuracoes do humano e do social em blogs e hybrilogs
Pedro Andrade’

Resumo

As figuracoes do humano e da sociedade sofreram transmutagdes radicais no seio
da Internet. Pretende-se circunscrever quatro dessas figuracoes em dreas articuladas
entre si: a escrita, a educagio, a arte e a museologia. A partir desse pedestal fundador,
procura-se contribuir para a construgdo da emergente Sociologia da Blogosfera. No
entanto, os proprios blogs ja foram superados, no ciberespaco e no cibertempo, por
figuras de media nunca antes vistos. Um deles é o hybrilog que, ao utilizar intensa-
mente media hibridos ou hibrimédia, recoloca-se numa nova esfera publica nascente,
a hibridosfera. A versatilidade do hybrilog, derivada da sua natureza hibrida, é teste-
munhada pelas suas potenciais aplicagbes como bloescola e bloniversidade, enquanto
bloseu ou em bloart. Se o blog desenvolve uma auto-escrita, o hybrilog reinventa-se
numa trans-escrita, ambas desenvolvendo inexoravelmente uma ciber-opinido hibrida,
no novo espago de cidadania em constituicao na actual sociedade da informagio e do
conhecimento.

Palavras-chave: hybrilog, hibrimédia, bloniversidade, bloseu, blogarte.

Introducao

As figuracoes do humano na era digital tém sido extensivamente analisadas nos ulti-
mos anos. Um dos autores pioneiros nesta matéria ¢ Donna Haraway (1991), que
nos fala do cyborg enquanto entidade hibrida, situada na fronteira entre 0 humano e
a maquina, ou entre 0 humano e o pés-humano. Por seu turno, Sherry Turkle (1997,
20035) reflectiu essencialmente sobre a vida digital do sujeito no ecra.
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No caso especifico da Internet, tais figuracdes do humano surgem enredadas numa
teia de dimensdes cada vez mais complexa. Por exemplo, o “efeito Pessoa” consiste
numa personalidade digital hibrida, que qualquer infonauta pode construir. Para tal, o
utilizador da rede edifica multiplas subjectividades particulares, resultantes dos diver-
sos modos com os quais se posiciona no ciberespaco e no cibertempo (Andrade, 1996,
1997). Concretamente, se subscrevermos nao um, mas varios e-mails, poderemos
apresentar-nos a outros utilizadores da Internet como diferentes pessoas, cada uma
delas exibindo uma singular figuracdo de si propria, ou mesmo uma personalidade
distinta, um pouco a maneira dos heterénimos de Fernando Pessoa. Um tal processo
nao se reduz a um divertimento trivial, nem a uma retdrica de omissiao da nossa iden-
tidade original. Para além disso, esta estratégia produz um efeito reticular sobre a
nossa subjectividade entendida como um todo. Este self assim desconstruido na terra
de ninguém, circunscrita entre a vida digital e a vida nio-digital, transmuta-se paula-
tinamente numa meta-subjectividade hibrida.

O proposito deste artigo consiste em discutir quatro destas figuragcdes impressas no
seio do ciberespaco e no cibertempo, especialmente a partir dos blogs, e nas seguin-
tes dreas articuladas de comunicagio entre os sujeitos infonautas: a escrita, a educa-
¢do, a museologia (que amiude complementa a formagio escolar) e, por extensio, a
arte. Assim sendo, esta reflexdo visa contribuir para a fundamentagido da emergente
Sociologia da Blogosfera, que considera estas e outras areas reticulares como objecto
de problematizacdo a desvelar.

1. Blogs, comunicacao e escrita

1.1. A auto-escrita comum dos blogs e o espaco piblico de cidadania na rede

Como se sabe, o blog é um didrio difundido na Internet. No entanto, confunde-se
muitas vezes um blog com uma espécie de autobiografia do bloguista seu autor. Nada
de mais impreciso. O blog segrega essencialmente uma auto-escrita, que ndo coincide
necessariamente com uma escrita biogréfica. Entretanto, ambas as formas de escrita
estabelecem inéditas figuragcdes do humano, na internet. As suas diferengas escalonam-se
pelo menos em trés critérios:

Primeiro critério: o “protagonista dos acontecimentos” relatados. O heréi da bio-
grafia é um individuo, que, no caso da autobiografia, coincide com o seu autor. Pelo
contrdrio, a personagem principal do blog é o mundo global. O blogueiro nio fala obri-
gatoriamente de si proprio, embora o faga muitas vezes indirectamente, ao referir-se aos
outros. Mas o principal alvo da tagarelice dos blogs sdo acontecimentos externos ao seu
autor. Em suma, na biografia existe um autor que conta historias ou traga a Histéria
de um actor social. Na autobiografia o autor coincide com o actor dos acontecimentos.
No caso do blog, o autor discorre sobre actores diversos, um dos quais é ele proprio.

Segundo critério: o “tempo dos acontecimentos” reportados. A biografia pressupoe
uma histdria passada, que é recontada no momento da sua escrita, seja na forma da bio-
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grafia seja na figura da autobiografia. No caso dos blogs, trata-se de uma escrita sobre
eventos passados nem sempre no passado, mas igualmente presentes no presente.

Terceiro critério: o “grau de opinagdo”. A opinagdo é o acto de opinar ou emitir
uma opinido sobre um evento ou uma questdo em discussio numa conjuntura especi-
fica da vida de um povo. Na biografia, o relato fiel dos acontecimentos prevalece sobre
0 juizo que se possa fazer deles, embora este esteja sempre presente, menos ou mais
visivelmente. Por seu lado, o blog privilegia a opinido, e o evento reportado nao é mais
do que um pretexto para a emissdo de um julgamento.

Assim sendo, o blog constrdi um estilo hibrido, situado algures entre a biografia e
o jornalismo, entre o privado e o piblico. E, pois, uma auto-escrita sobre a vida dos
outros. Ou uma “escrita auto-representativa” da vida contemporanea. Ou um “diario
intimo colectivo” do nosso mundo global.

Viviane Serfaty (2004), na articulagio entre o literary criticism, a psicandlise e as
ciéncias sociais, delineia as raizes historicas desta escrita auto-representativa nos EUA,
face aos desenvolvimentos da literacia dos novos media, circulantes na Internet. As
motivacoes dos bloggers e a sua escrita influenciam determinantemente a sociedade e
cultura americanas. A autora trata de temas como o humor no ciberespaco, a dicoto-
mia privado/publico e a cibercorporeidade. Ainda nesta perspectiva, segundo Maxim
Jakubowski (2005), um dos didrios digitais mais originais e controversos, é o conjunto
de testemunhos sobre a sexualidade dos bloguistas, como prostitutas, strippers e web-
cam girls.

Por seu lado, Barb Palser é um jornalista e bloguista que afirma o seguinte: a fama
consegue-se melhor pela controvérsia do que pelo contetido. De facto, numerosos blogs
criticam a performance de Donald Rumsfeld relativamente a Guerra do Iraque, de
acordo com um testemunho de Thomas Sumner (2005). A propria esséncia da politica
e da cidadania muda com o advento da blogosfera, diz-nos Richard Davis (2005).

1.2. Transformacdes recentes na blogosfera
Hoje em dia, o fendmeno dos blogs fundamenta-se principalmente em didrios digitais
baseados em textos, por vezes apimentados por imagens, mas publicados essencial-
mente através do textcasting, que significa a difusdo periddica de texto pela internet.
Entretanto, os blogs geraram uma multidio de descendentes em termos comuni-
cativos e figurativos, por exemplo os vlogs (cf. Fig. 1) e os plogs. De facto, os video-
-didrios ou vlogs encontram-se a transmitir regularmente mensagens na Internet, em
particular por meio de clips de video, em vez de palavras escritas, isto é, os vlogs
comunicam por intermédio do videocasting. Quanto aos plogs, na minha perspectiva,
esse termo significa um blog de poesia, quer dizer, um didrio poético virtual difundido
por todo o mundo através do poetrycasting. Por seu lado, um blog de video-poesia
nomear-se-d, se recorrermos a um termo sintetizante, um pvilog. E, na medida em
que o pvilog distribui essencialmente posts de videopoesia, este modo de transmissiao
deveria ser chamado videopoetry casting. Para além disso, um artblog (Fig. 2) é um
didrio digital que contém obras de arte, sendo distribuido em sequéncia continua pela
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rede. Uma tal estratégia de disseminagdo planetiria de obras de arte chama-se arzcast-
ing. Na mesma perspectiva, um hyplog (fig. 3) pode ser considerado um didrio que
transmite hipermédia regularmente no interior da internet. Para tal, o hyplog utiliza
o hypercasting. Finalmente, um gamelog significa um tipo de blog que difunde jogos,
num ritmo imediato ou pelo menos duravel. Este estilo ubiquo de publica¢do global de
jogos é denominado gamecasting.
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Fig. 3 Hyplog post page (a esquerda)
Fig. 4 Hybrilog Welcome Page (a direita)

1.3. A hibridosfera
Como consequéncia central do que foi dito supra, temos que deixar de pensar na
blogosfera separada da nossa realidade multipla e dos mundos virtuais em que ja
habitamos. Definitivamente, precisamos comegar a construir esferas ptblicas hibridas,
ou “hibridosferas” dentro da Internet, usando hybrilogs (fig. 4 e http://web.mac.com/
pedro.andrade). Um hybrilog entende-se como um blog formado por diversos tipos de
blog, cada um deles baseado num diferente medium.

Por exemplo, um blog de texto, ou simplesmente blog, é potencialmente diferente
de um blog de video, ou vlog. Como se sabe, a blogosfera tem sido nomeada como
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sendo a esfera publica do ciberespago onde os blogs operam. Da mesma maneira, a
hibridosfera pode ser definida como a esfera ptiblica da Internet que os hybrilogs per-
correm e transformam.

Para um autor, produzir um hybrilog permite construir um estilo digital hibrido de
escrita em rede, na medida em que esse autor usa as virtualidades de media diferentes e
complementares. Reciprocamente, um leitor pode experimentar, num mesmo hybrilog,
tipos diversos de leitura dos media. O resultado dos métodos multiplos de publicacdo
que menciondmos anteriormente nomeia-se hybridocasting.

Assim sendo, a blogosfera ja ndo se encontra fundada num unico método de blog-
ging. Presentemente, a blogosfera estd a ser transformada profundamente pela emer-
géncia destes modos plurais de transmissdo e difusio de conteudos na Internet. Um
efeito central deste processo é o nascimento de uma inédita “ciberopinido hibrida”,
reestruturada diariamente pelos infonautas. Na Wikipedia, em http://en.wikipedia.
org/wiki/Hybrilog), ja se encontra registado o conceito de hybrilog.

2. Escolas virtuais e ciberpedagogia: o hybrilog enquanto bloniversidade

2.1 A escolaridade virtual e a aprendizagem digital

Este artigo pretende igualmente contribuir para a discussdo do saber acerca da esco-
laridade baseada em instrumentos digitais, mas um conhecimento que dela fala de um
modo diferente de alguma teoria da educacio. Nesta perspectiva, a “ciberpedagogia”
¢ uma denominagao geral, entre outras, que se refere a educagao e formagio activadas
por meios computorizados. Desenvolveremos agora uma reflexdo acerca de inéditos
espacos de aprendizagem, como a bloescola e a bloniversidade, que se apresentam
enquanto lugares informais de lazer e de cultura, onde surgem literacias inesperadas,
ou seja, modos singulares de escrita e de leitura de multiplos saberes, e ndo em torno
de um conhecimento unico.

A bloescola consiste numa escola digital que recebe a forma e as caracteristicas de
um blog. Do mesmo modo, a bloniversidade é um campus virtual exibindo a natureza
e as potencialidades de um didrio na Internet. Por exemplo, o hybrilog pode actuar
enquanto bloniversidade, como veremos.

Antes de mais, note-se que a sociedade da informacao transformou irremediavel-
mente os processos educativos. Em particular, esta metamorfose foi acelerada pela
emergéncia da Internet. De facto, as escolas e aulas informatizadas constituem um
dos espagos sociais onde, entre outros dispositivos, o hipertexto configura, desde hd
décadas, a propria natureza das praticas de escrita e de leitura.

Segundo R. Burniske (2001), na modernidade avancada ou cultura pés-moderna,
os obstaculos a manipulagdo de dispositivos digitais tém que ser também superados
no quadro das actividades educativas. Por outro lado, Judy Breck (2005) opina que,
nos sistemas educativos virtuais, a info-exclusao podera ser minorada se se adoptarem
contetudos abertos a necessidades diferentes. Com efeito, a aprendizagem digital e o
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e-learning em particular, encontram-se intimamente relacionados com uma efectiva
gestdo do conhecimento: ou seja, acumular informag¢do ndo basta, é necessirio trans-
forma-la em conhecimento util. Por outras palavras, VanWeigel (2001), ao referir-se
a natureza do saber, defende que o conhecimento articulado é mais interessante e uti-
lizavel do que o conhecimento segmentado, produzido pelos mass media tradicionais.
Segundo Kathleen Tyner, 1998, a literacia digital significa o conjunto de competéncias
para usar métodos e dispositivos digitais. Esta ciberliteracia é hoje fundamental para
qualquer cidaddo. De acordo com Michael Allen (2002), a “iliteracia tecnoldgica”
traduz o défice de qualificacbes digitais.

Para além disso, como sabemos, o edutainement entende-se como a educagio atra-
vés do entretenimento. Zigheng Pan (2006) recenseia multiplos meios e métodos de
edutainement, entre outros: a realidade virtual, a interac¢do afectiva, o mobile learning,
a Inteligéncia Artificial, ou a vida artificial. Por seu turno, para Doug Johnson (2003), a
ética é uma necessidade fundamental na idade digital. De facto, um conjunto de normas
deve regular actividades e praticas como o uso apropriado dos computadores, a privaci-
dade dos dados, os direitos de autor, a validade do trabalho estudantil, etc.

2.2. 0 hybrilog enquanto bloniversidade

Podemos afirmar que o hybrilog constitui um dos possiveis exemplos de uma escola ou
universidade digitais, mas que toma a forma de um blog (i. e., uma bloescola ou bloni-
versidade). De facto, um blog revela-se um instrumento privilegiado de difusio e troca
didria de contetdos pedagdgicos e o hybrilog pode enviar quotidianamente contetidos
em multiplos media articulados entre si. Esta distribuicdo de contetdos pelo bybrilog
mostra-se amitde mais eficiente do que no caso de um blog, na medida em que um
blog cléssico se limita ainda ao uso de certos media, como o texto e as imagens.

Em suma, assistimos a uma tendéncia para a hibrida¢io dos blogs, em paralelo com
uma espécie de “pedagogizacdo” da blogosfera, processo testemunhado por outros
tipos de blogs, por exemplo, os klogs, ou knowledge blogs (blogs de conhecimento).
Sobre esta questdo, Cristine Boese (2003) aplica a teoria da pedagogia dialdgica de
Paulo Freire, ao afirmar que as caracteristicas da interface dos blogs permitem aber-
turas politicas para a transformagio, por exemplo, das culturas de empresa. Estas
mudangas passam-se em termos de pedagogia critica e didlogo entre trabalhadores,
isto é, uma entreajuda informal de ensino e aprendizagem, alternativa a estratégia de
interacgao e formagio oficiais das organizacdes.

Semelhantemente, klogs de jornalistas em institui¢des de produgdo e comercializa-
¢do do conhecimento, como a Time Warner, sofrem a influéncia deste binémio consti-
tuido entre, de um lado, as tensdes internas nas empresas do saber e, de outro lado, as
tensdes externas operantes na sociedade global. Assim sendo, os klogs também podem
ser utilizados, de modo abusivo, para o controlo e a vigilancia dos profissionais da
informacio e do conhecimento.

Da mesma forma, os hybrilogs conseguem usar pedagogia dialdgica, j4 que os
hybrilogs constituem meios eficazes de ensino e aprendizagem informal de tarefas quo-
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tidianas. De facto, os hybrilogs facilitam o uso didrio de variadas qualificagdes, cada
tipo de competéncias correspondendo, no interior do hybrilog, a um dado tipo de blog
e respectivo medium. Esperemos que os hybrilogs, como se passa em alguns blogs,
ndo desvirtuem os seus prop0sitos originais, por exemplo servindo para desenvolver a
espionagem entre colegas num local de trabalho.

2.3. Conteddos, linguagens e literacias digitais nunca dantes vistos

Neste contexto educativo, que figuragdes concretas do humano e do social sdo exequi-
veis? Segundo Rebecca Blood (2002), os blogs podem induzir a trés maneiras de uso: 1)
O “didrio” é um blog onde um autor escreve a sua vida pessoal. 2) 0 “bloco de notas”
consiste num blog apresentando assuntos ptblicos ou privados de um modo mais desen-
volvido do que nos didrios; 3) o “filtro” entende-se como um blog onde a informacdo
pessoal é organizada a partir de relacdes de busca ou de pesquisa na internet.

Por seu lado, Kevin Brooks (2003) aplica esta tipologia as actividades de aprendi-
zagem. Este autor nota que os didrios constituem os mais populares blogs estudantis.
Por seu turno, os blocos de notas funcionam essencialmente enquanto instrumento de
escrita colaborativa. Assim sendo, estes tltimos dispositivos mostram-se parcialmente
semelhantes aos grupos de discussdo na net. Finalmente, os blogs “filtros” revelam-se
mais exigentes para os estudantes, embora frequentemente exibam uma mais fraca
apresentacdo final. De um modo geral, Kevin Brooks afirma que os blogs mobilizam
um rico potencial de actividades em linha. Isto sucede pelas seguintes razdes: 1) os
blogs sio um instrumento de relativa baixa tecnologia. Por exemplo, um blog realiza-
se mais facilmente do que um website; 2) um blog incorpora competéncias de escrita
familiares. Algumas destas qualificacbes comuns sdo a escrita sequencial, o resumo, a
voz, etc.

Uma tal natureza hibrida do blog pode ser usada para uma melhor motiva¢ao dos
estudantes pelo professor. Neste contexto da aula, outros estilos de blog foram iden-
tificados por Charles Lowe (2003): 1) as “respostas as leituras” (reading responses)
consistem em pegas de informagio baseadas em respostas a perguntas formuladas
pelos estudantes; 2) os artigos da web relacionados com as aulas; 3) as exploragoes
pessoais sobre diversos topicos.

Por conseguinte, os bloguistas, e os “blogueiros educativos”, encontram-se a cons-
truir um peculiar estilo de escrita, que se apelidara blog writing ou blowriting.

Numa tal perspectiva, os animadores de um hybrilog podem aprender uma ligao
decisiva aplicando, de modo pragmatico, esta natureza hibrida dos blogs educativos,
ou seja, articulando-a a prépria hibridade do hybrilog, que surge formada por diversos
blogs e respectivos media. Assim fazendo, o hybrilog permitird ndo apenas uma hibri-
dagio de varios media (texto, video, jogos, etc.), mas, complementarmente, instaura
uma promissora hibridacdo de contetidos (educagio sobre as novas tecnologias, etc).

Por outras palavras, num certo sentido, o hybrilog pode ser usado em todas as dreas
educativas. Estas aplicacoes plurais das virtualidades dos blogs hibridos mostram que
hoje nao lidamos tanto com hipermédia, mas cada vez mais com hibrimédia ou media
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hibridos. De facto, na sua forma, o hybrilog consiste num dispositivo hibrimédia. Mas
em termos substantivos ou de contetdo, o hybrilog revela-se um dispositivo meta-
-media. Um dispositivo meta-media é aquele que fala ou reflecte sobre outros media.

Uma tal natureza mutavel e mutante dos media é testemunhada, entre outros indi-
cadores, pela emergéncia de “escritas hibridas” no ciberespago e no cibertempo, feno-
meno que desenvolveremos em seguida. Menciondmos atrds a auto-escrita construida
nos blogs de texto. Por seu lado, a “trans-escrita” é um modo de escrever que nio se
refere durante muito tempo a um s6 lugar, a um tnico estilo ou a um media de comu-
nicacdo isolado dos outros. Esta “escrita transmedidtica”, ao articular os diferentes
media, apenas trans-escreve, para o espaco do discurso, as dindmicas convergentes
mais amplas que circulam nas nossas sociedades pos-fordistas e pés-modernas.

O hybrilog consiste numa destas formas de trans-escrita. Nao se trata de uma
“multi-escrita”, ou seja, um conjunto de modos de escrever que evoluem paralelamente
num texto, mas sem relacdo reciproca forte entre si, para além da sua vizinhanca. A
trans-escrita subjacente ao hybrilog também ndo se confunde com a “inter-escrita”,
isto é, o conjunto de estilos de textualizacdo que se intersectam de varias maneiras.
Diferentemente, e para além destas caracteristicas (a multiplicidade e a interseccido dos
media convocados), o hybrilog produz um efeito colateral que, embora menos grave
do que aqueles que as bombas inteligentes exibem, muda algo na natureza dos media
que o hybrilog mobiliza. Dito de outro modo: o texto num blog, dentro do hybrilog, ja
ndo é apenas texto; o video num vlog, situado no interior de um hybrilog, transmuta-se
numa espécie de extra-video ou “pds-video”; a video-poesia num puilog residente num
hybrilog nao é apenas video, nem somente poesia, nem mesmo exclusivamente poesia
video-exibida. A arte digital colocada num artblog incluido num hybrilog é uma espécie
de “trans-arte”; o hipermédia publicitado num hybrilog sofre de uma crise de identi-
dade inesperada; e mesmo um ciberjogo inserido num hybrilog ndo se activa da mesma
maneira que um jogo digital de antigamente. Lamento muito, mas o ciberespaco ja nio
€ 0 que era, nem talvez nunca tenha sido aquilo que nés pensivamos que fosse.

Em suma, a trans-escrita transcende cada um dos media que a compdem, tornando-
-se uma escrita hibrida cada vez mais profunda, que produz algo diferente do somaté-
rio dos diversos media envolvidos na sua produgio-difusio. Diria mesmo que a trans-
-escrita transforma e transcende o préprio processo de escrita, pelo menos tal como
hoje a conhecemos, propondo meios mas também media, nunca antes pressentidos.

3. Museus e hybrilogs

3.1. Cibermuseus / cibermuseologia

A nossa sociedade do conhecimento é também uma sociedade do desconhecimento
e uma sociedade do reconhecimento. Por exemplo, o desconhecimento dos saberes
produzido pela escola é muitas vezes compensado pela aprendizagem informal nos
museus ou noutros locais de cultura e de lazer, como os blogs e hybrilogs, discutidos
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supra. Por sua vez, uma tal formagao informal no museu, na blogosfera e na hibridos-
fera produz um efeito de reconhecimento destas institui¢des e dispositivos enquanto
espacos de educacdo alternativos.

Entretanto, as actividades dos museus transformaram-se irremediavelmente apos
a chegada da internet. De facto, os museus digitais constituem um dos lugares sociais
onde, ha diversos anos, o hipertexto e os seus conteudos reticulares se encontram a
configurar a prépria natureza de varios tipos de informagdo, conhecimentos e respec-
tivos documentos.

Para além disso, nas ultimas décadas, o crescente numero de visitantes de museus
e a respectiva eclosio em segmentos diferenciados, criou condi¢des favoraveis para
um significativo desenvolvimento dos estudos sobre museus (McClellan, 2003). Estes
recentes museum studies incidiram essencialmente sobre os novos media digitais
(Thomas, 1998). No entanto, tais discussdes usam com frequéncia uma terminologia
ultrapassada. Assim sendo, a cena reflexiva presente, embora inovadora, necessita de
ser refundada na base de novos conceitos.

Por exemplo, a “museabilidade” pode ser entendida como o conjunto de condicoes
econdmicas, politicas e culturais que influenciam a possibilidade, a probabilidade e a
habilidade pratica de realizar a “musealizacao”. Por seu lado, a musealizac¢io significa
o processo de transformagdo que traduz as praticas ou produtos cientificos e artisticos
numa dada forma de comunicac¢do publica da ciéncia e da arte. Por outras palavras,
estes produtos culturais (uma descoberta cientifica, um texto, uma obra de arte) sdo
“musealizados” no proprio momento em que sao convertidos, por exemplo, em lin-
guagem do “media museu” (explicagao dada por um curador, exposi¢do), ou num acto
de comunicagdo nos mass media (noticia sobre um evento cultural), etc.

Os principais agentes que operam esta metamorfose sdao os membros do staff do
museu, que definem diferentes audiéncias através do seu discurso institucional. Cada
perfil de visitante também participa no processo da musealizacdo, como ainda no
fenémeno mais amplo da museabilidade.

Finalmente, como se depreende das ultimas constatacdes, a emergente cibermuseo-
logia usa conceitos enunciados na forma de uma infinita rede, produzindo assim uma
teoria reticular, que exibe uma forma similar a realidade estudada.

3.2. 0 hybrilog enquanto bloseu
E legitimo afirmar que o hybrilog constitui um dos possiveis exemplos de um museu
credivel que tome a forma de um blog, ou bloseu. Ao usar diferentes media, o hybrilog
pode enviar posts numa base didria, mais eficazmente do que um museu nio digital
ou mesmo do que um blog consegue fazé-lo. De facto, sendo extremamente versatil
do ponto de vista da comunicagio e das figuragdes que veicula, teoricamente pode ser
aplicado a utilizagdes priticas muito diversificadas. Para demonstrar esta hipotese do
hybrilog entendido como bloseu, comparemo-lo em seguida com o museu nio-digital:
1) Os museus constroem sistemas de informac¢io baseados em colec¢oes (Kleene,
1998). Num hybrilog, cada blog constroi, ja a partida e automaticamente, uma singu-
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lar colec¢ao de dados culturais especializada num dado medium, por meio do arquivo
ou indice de posts, que sdo diversos no hybrilog, ou seja, um para cada medium.

2) Alguns museus encontram-se a definir regras legais, técnicas e praticas, a fim
de distribuir colec¢oes de imagens digitais para propdsitos educativos (Stephenson,
1999). Quanto a perspectiva do hybrilog, ja discutimos acima as potencialidades do
hybrilog no que respeita a aprendizagem e a formagio.

3) Hong (2001) nota que os museus fisicos s6 podem mostrar, de cada vez, uma
exposi¢do, normalmente dirigida a um segmento de publico especifico ou pelo menos
principal. Pelo contrario, os museus digitais conseguem planificar distintos “estilos de
exibi¢ao” com os mesmos dados, destinados a diversos perfis de ptblico. De maneira
semelhante, os bybrilogs alcangam multiplas audiéncias, aplicando a sua natureza
multipla e reticular, isto é, usando o inteiro conjunto de tipos de blogs que albergam.
Dai que o hybrilog nio se inclua somente no hipermédia, mas ainda na classe do
“hibrimédia”.

4) Donaldson (2006) apresenta os resultados de um estudo de caso que corrobora a
seguinte tese: a interactividade e o apoio do professor no museu favorecem a adesio por
parte do estudante. Da mesma forma, o hybrilog pode evoluir para um poderoso disposi-
tivo educativo no seio de uma «educagio baseada na rede» (Hin, 2005), se os seus anima-
dores desenvolverem arenas digitais de discussdo com os estudantes que os demandem.

5) Para além disso, Callery (2005) avanca que o acesso colaborativo é mais efi-
ciente em museus virtuais do que em museus fisicos, especialmente no que toca a infor-
macdo multi-sensorial e os correspondentes metadados (isto é, um indice temdatico, um
thesaurus, etc.). Igualmente, um hybrilog permite o acesso a cada media especializado
(e respectivos metadados) dentro de cada blog e unifica estes media através da sua
natureza abrangente.

Na verdade, conforme se mencionou atrds, o hybrilog funda-se e funde-se numa
espécie de hibrimédia na sua forma e metodologia, e consiste num meta-blog relativa-
mente ao seu contetido. Por exemplo, quanto a forma, a apresentacdo da realidade vir-
tual em galerias (Bourke, 2001) pode ser revisitada por um hybrilog-bloseu que mostre
jogos em 3D. Sobre os contetidos e temas, é possivel, para um hybrilog, reunir topicos
sobre minorias ou argumentos manifestados por popula¢ées menos ou mais excluidas.
Cada um destes grupos marginalizados animara o seu préprio bloseu, por exemplo na
perspectiva de um museu digital sobre a problematica das mulheres (Pollock, 2006).

Finalmente, no «museu do futuro» (Berger, 2005), os artistas e segmentos de
publico estariam em condicoes de sugerir, entre outras propostas, linhas programati-
cas para bloseus. Assim fazendo, os leitores do ciberespaco e do cibertempo poderao
transmutar-se, paulatinamente, em autores da sua propria vida digital.

4. Arte e hibridosfera
Figuracoes singulares do humano e do social ocorrem igualmente na esfera artistica e,
em particular, na arte produzida e consumida na rede.
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4.1 Net art

Em meados da década de 90 do século passado, a net art (ou arte da internet) emergiu
como um género relevante, no seio das artes digitais. Nesse periodo, novas tecnologias
da informagio e do conhecimento reconstruiram simultaneamente, de um modo geral,
a sociedade e a cultura e, especificamente, a arena artistica. Algumas experiéncias con-
cretas e inovadoras foram realizadas na forma de e-mail art, sites artisticos, software
construido por e para artistas, inéditas interfaces, etc. Estes projectos e instrumentos
permitiram a producdo de novas figuracdes da propria comunicacio.

O papel social do artista foi abalado por estas mudancas rapidas, e novas ideias
emergiram no interior da Sociologia e Historia da Arte. Por exemplo, a net art sugeriu
propostas inéditas relativas a autoria, e mesmo no que toca a nogao de originalidade e
propriedade intelectual (Greene, 2004). Por outras palavras, e aplicando um conceito
de Howard Becker (1982), as conveng¢des dos mundos da arte exibem hoje novos
condicionalismos, mas também possibilidades anteriormente desconhecidas quanto as
praticas artisticas ou as relagOes entre os artistas e os gatekeepers ou “porteiros” do
mundo da arte (criticos, galeristas, coleccionadores, etc.).

A Internet Art evoluiu desde uma situagao em que pontificavam as preocupagoes
de amadores até uma posi¢do de protagonista no mundo da arte actual. Entretanto, é
possivel identificar alguns percursores nos anos 60 e 70 do século XX, em projectos
como a mail art, a arte da radio e do som (sound and radio art), a arte telematica, as
assemblages e o movimento Fluxus. Trabalhos mais recentes incluem a tele-robética, a
psicandlise em rede, ou a construgao interactiva de livros (Chandler, 2005).

As intervencoes dos artistas em rede (net artists) nos anos 90 do século passado
mostraram-se frequentemente criticas, insistindo em temas sociais e politicos. Afinal,
os modos de produgio, difusio e exibi¢cdo das obras de arte mudaram profundamente
com o advento da internet. Neste ponto, alguns conflitos centrais ocorreram entre
artistas e institui¢Oes artisticas, como as galerias e os museus. Com efeito, esta arte
desmaterializada habitou correntemente nos antipodas do lucro e do consumismo cul-
turais.

Em tltima andlise, questdes como a propriedade das obras de arte digitais con-
duziram a discussdo sobre se a arte digital é realmente arte e, em especial, a debates
acerca da propria natureza da obra de arte digital na idade da informacdo partilhada
globalmente (Stalabrass, 2003).

4.2. 0 hybrilog enquanto blogart
Peter Wiebel (2001) constata que os media globais contemporaneos se revelam deter-
minantes em reconfigurar simultaneamente os media cldssicos e os espagos sociais e
politicos. Esse autor nota que as nossas esferas publica e privada estdo a ser transfor-
madas numa espécie de “esfera da rede”.

De facto, a internet apresenta-se enquanto ferramenta universal, que muda as estru-
turas locais em estruturas nao-locais. Nas info-esferas, onde interagem os utilizadores
do ciberespago e do cibertempo, a net art torna-se um instrumento de teste de ideias
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utdpicas. Neste contexto, os blogs e a blog art constituem algumas das mais centrais
realidades emergentes na rede de todas as redes.

A blog art pode ser considerada um tipo de arte que usa determinadas caracteristi-
cas expressivas dos blogs, nas suas produgoes, difusio e consumo. Numa tal perspec-
tiva, é licito afirmar que o hybrilog se afirma enquanto um dos mais crediveis exem-
plos de género artistico que toma a forma de um blog, sedimentando-se assim como
uma figura genuina da blog art.

Em primeiro lugar, quanto a producdo de obras de arte, o hybrilog revela-se um
blog hibrido onde um autor pode usar uma grande variedade de media, na cria¢do de
uma obra de arte. Com efeito, ele pode experimentar um media diferente por cada
blog incluido no hybrilog. Por exemplo, como referido supra, um artista aplicara video
num vlog. Por seu lado, um hiperartista ensaiard mixed media num s6 blog como no
caso do puilog, ou seja, um blog de video-poesia.

Quanto a dicotomia cldssica entre o artista individual e o artista colectivo, um blog
é normalmente usado por um individuo. Igualmente, o hybrilog é mantido por uma s6
pessoa. No entanto, nada impede que um autor integrado num grupo ou colectivo de
artistas possa animar, por exemplo, a sua “blogaleria” através de um blog especifico e
do respectivo medium, no interior de um hybrilog do grupo de artistas.

Em segundo lugar, no campo da recep¢io dos media, repare-se na extrema versati-
lidade do hybrilog em termos da variedade de media disponiveis para desenvolver uma
dada obra de arte, por forma a seduzir segmentos de audiéncias muito dispares, alids
de um modo muito mais rico do que um simples blog de texto permite.

Note-se ainda que o blog de texto permite, essencialmente, uma forma de “leitura
vertical” (de cima para baixo do ecrd). Além da leitura vertical, o hybrilog sugere
“leituras horizontais” (aquelas que alternam entre os varios tipos de blogs no seu seio
e os conectam). Assim sendo, a arte incluida num hybrilog pode ser observada e inter-
pretada através de uma pluralidade de leituras mediaticas e inter-medidticas.

A laia de conclusio, a hipétese de trabalho acima enunciada parece ter sido cor-
roborada: efectivamente, o hybrilog consiste num meta-blog, na medida em que se
fundamenta em conteudos agregadores, proprios dos meta-media. Para além disso, o
hybrilog ndo se confunde com a blogosfera entendida de uma maneira simplista, mas
participa nas figuragdes socio-simbdlicas e comunicativas do humano e do social, fun-
dadas pelos hibrimédia, no seio da hibridosfera emergente no século XXI.
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